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Installation et mise en route

Hot Potatoes est une suite logicielle créée par l'université de Victoria, Colombie-
Britannique, Canada. Elle permet a son utilisateur de créer six différents types d'exercices

et de les publier sur l'internet.
Licence
Il est permis d'utiliser gratuitement Hot Potatoes pour une utilisation non-commerciale.

Vous trouverez ci-dessous la licence telle qu'elle figure sur le site :

IMFORTAMT- LIRE ATTEMTIVEMENT
Hot Potatoes N'EST PAS UN FREEWARE

Hot Potatoes est gratuit pour les individus et les institutions
educatives a but non-lucratif, a la condition sine qua non que
le matéeriel produit a l'aide du logiciel soit mis gratuiterment &
la disposition de tous via lintermet. Quoi gulil en soit, wous
devez acheter une licence dans les cas suivants:

" Wous travaillez pour une compagnie ou Une sociéte
"Wous étes a votre propre compte.

*Yous reclamez de l'argent pour l'acces aux ressources
gue vous avez produites avec Hot Fotatoes.

"Wous ne rendez pas vos productions librement
accessibles sur l'internet.

Wous trouverez des informations sur l'acquisition d'une
licence a l'adresse suivante:

http:Mfensne halfb akedsoftware comihotpot/licence htm

Tous les utilisateurs sont liés par les termes de cet accord de

licence.

Pour une utilisation commerciale, une licence monoposte colte environ 100€ (100 $US ou
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150 $CAN)... Il existe différents types de licence pour de plus larges institutions, se
reporter au site original pour de plus amples informations.

Installer Hot Potatoes

EEAWL B
From Half-B.

Home | Register Licences Mew:

Vous pouvez télécharger l'archive de Hot Potatoes depuis le site original

http://Web.uvic.ca/hrd/hotpot, dans la section downloads. Choisissez la version auto-

extractible (self-extract).

Exécutez ensuite le fichier que vous avez obtenu (winhotpotxx.exe dans le cas d'un PC
utilisant Windows).

Pour pouvoir bénéficier de toutes les fonctionnalités, vous devez vous enregistrer. Cette
formalité est gratuite. Pour ce faire, rendez vous sur le site original et sélectionnez I'option
Register.

Remplissez le formulaire reproduit ci-dessous:

I I have read the heense agreement, T understand that Hot Potatoes is HOT FEEEWAERE, and I
agree to be bound by the hoensing terms.

Your last (famaly) name:
[VOTRE HOM

Your frst (personal) name:
[VOTRE PRENOM

Your e-mat address (please enter ONLY ONE address)
[VOTRE ADRESSE COURRIEL

The country you lve or work
[LE PAY'S OUVOUS VIVEZ

Do wou want uz to mform you about updates and new wersions7

¥ Yes please.
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Vous recevrez par courriel un code correspondant a votre nom d'utilisateur. Lancez
ensuite n'importe lequel des six sous-programmes de Hot Potatoes et rendez vous dans
le menu Help ou Aide et sélectionnez I'option Register ou Enregistrement . Saisissez
votre nom d'utilisateur et votre code et validez. Vous recevrez alors a I'écran un message

de confirmation de votre enregistrement.
Choisir la langue d'interface

A la fin de linstallation, un écran apparaitra vous permettant de spécifier quelle langue
vous voulez utiliser. Dans le cas du francais, vous devez choisir le fichier nommeé
francais6.hif. |l est possible d'utiliser, si vous le préférez, les langues suivantes : anglais,
néerlandais, allemand, espagnol, italien, portugais, catalan, finnois... Le choix d'une
langue s'appliquera a lI'ensemble des six modules de Hot Potatoes.

Le choix de langue effectué ne s'appliquera qu'a l'interface (la partie professeur) et non
aux exercices, la partie étudiants. Nous verrons par la suite comment faire pour changer

la langue des consignes et commentaires (feedback) dans les pages exercices créées.

& Choose a language for the Hot Potatoes inter... g@g|

The Hot Potatoes interface is in English by
default. However, interface files in other
languages are available. Ifyou want to use a
different lanauage, choose the appropriate
file fram the list below.

catalani hif
deutschi. hif
espanal hif
finnishi hif

francaish hif
italianof hif
nederlandsf hif
norwedians hif
porugueseurapeu. hif

Qk =e English
v _ OueeEmaisn |

©2005 Fabien Olivry — Page 5 de 57



Le guide de Hot Potatoes 6

L'écran d'accueil

Quand vous cliquez sur l'icbne de Hot potatoes, vous obtenez I'écran suivant:

Fichier Potatoes Options  Aide

Hot Potatoes" Version 6

From Half-Baked Software Inc

Chacune des pommes de terre correspond a un type d'exercice. En fonction de ce que

vous souhaitez réaliser, cliquez sur la pomme de terre correspondante, a savoir :
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pour créer des questionnaires a
choix multiples ou un
questionnaire ou l'étudiant doit

taper la réponse.

pour créer un exercice ou
I'étudiant doit remettre en ordre

des segments de phrase.

pour créer des mots-croisés

pour créer des exercices de mise
en correspondance (par exemple :
deux parties d'une phrase ou une
image et un texte)

pour créer des exercices a trous,
appelés aussi tests de closure ou

textes lacunaires.

Hot Potatoes vous permet de réaliser de maniére tres intuitive des exercices destinés a
étre publiés sur internet ou intranet que ce soit pour de l'autoapprentissage ou un
apprentissage traditionnel en présentiel. Bien que relativement limitée, cette suite
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posséde de nombreux avantages :

o Gratuité : si les pages produites sont accessibles librement, la licence
d'utilisation est gratuite.

o Variété : les six programmes de Hot Potatoes permettent de réaliser des
exercices variés tels que tests de closure, Q.C.M.s, mots-croisés, exercices
d'association etc. mettant en jeu différentes stratégies d'apprentissage et
compétences chez I'apprenant.

o Chacun des programmes posséde de plus différentes options qui permettent
de créer des productions personnalisées. Ainsi, la possibilité d'insérer des
feedbacks complets, expliquant a I'apprenant les raisons de son erreur, peut
permettre a I'apprenant de travailler en autonomie.

o Non linéarité : HotPotatoes reposant sur le code HTML, il est possible
d'intégrer de nombreux liens et de renvoyer l'apprenant a des sites Web
externes, a quitter un apprentissage en cours pour aller travailler sur une
stratégie particuliére ou pour se reporter a un ouvrage de référence (fiche de
grammaire, dictionnaire, support de cours etc...)

o Personnalisation : Les différents modules peuvent étre personnalisés. Le
code de chacun des programmes peut étre modifié afin de mieux s'adapter
a ses objectifs pédagogiques. Les couleurs, polices etc. peuvent étre
changées afin de s'insérer dans la ligne graphique de votre site actuel.

o Intuitivité : Hot Potatoes est un programme simple a prendre en main qui
permet a I'enseignant de produire, quel que soit son niveau de compétence
informatique, son propre site pédagogique sans avoir connaissance du code
HTML et de javascript.

o Multimédia : Depuis la version 6, l'insertion d'éléments multimédias a été
simplifiée. Vous pouvez donc insérer vidéos, images, sons, animations flash

de maniére intuitive.

La barre d'outils

La barre d'outils est trés similaire quel que soit le programme de Hot Potatoes utilisé.

Vous gagnerez du temps a connaitre la fonction associée a chaque icéne ou les
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raccourcis clavier.

> M E%jﬁlﬁ@@ﬂ?ﬁ 5*%%@Eﬂ@mr

Il est aussi possible de modifier la barre d'outils afin d'y faire figurer des icones qui
correspondent aux fonctions que vous utilisez le plus. Lancez un des programmes de la
suite et allez dans le menu options, sélectionnez alors options de la barre d'outils. Il ne

vous reste qu'a cocher les cases relatives aux commandes que vous voulez faire figurer

Nouvel exercice

Ouvrir un fichier d'exercice (au format Hot Potatoes)
Enregistrer

Enregistrer sous

Ajouter un texte support

Exporter pour navigateurs de génération 6

Exporter pour navigateurs de génération 6 en glisser déposer
Quitter

Annuler

Couper

Copier

Coller

Insérer une image depuis un fichier local

Insérer une image depuis une adresse Web

Insérer un lien vers un fichier local

Insérer un lien vers une adresse Web

Insérer des caractéres unicode

Configurer le résultat

Voir le fichier d'aide (en anglais)

sur votre barre.

Quelques conseils avant de commencer

Avant de vous lancer dans la réalisation de vos exercices, il est quelques régles a
respecter afin de s'éviter des soucis inutiles. Si vous débutez et que vous avez encore du
mal a vous représenter la fagcon dont les pages Web s'agencent, il est conseillé de créer

un répertoire ou vous stockerez tous les fichiers (images et pages Web) qui composeront
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votre exercice ou votre site.

Dans le choix des noms de fichiers, il est recommandé de ne pas utiliser de caractéres
spéciaux tels que ponctuation, espaces, lettres accentuées etc... De méme, évitez de
mélanger la casse et sauvegardez tous vos noms de fichiers en minuscules (si la
difféerence minuscule/majuscule n'est pas pertinente pour un systéme d'exploitation
comme Windows, elle I'est pour Linux et autres Unix qui seront sans doute les systemes
d'exploitation employés sur les serveurs ou vous publierez vos pages).

Sauvegardez toujours vos exercices au format Hot Potatoes avant de créer une page
Web (en sélectionnant l'option enregistrer, enregistrer sous ou en cliquant sur les
icbnes correspondantes). Si vous veniez a fermer le programme par erreur, vous seriez
obligé de saisir a nouveau toutes les données pour modifier votre exercice ou de vous
plonger dans le code HTML et JavaScript, ce qui est fastidieux et présuppose quelques

connaissances de programmation.
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Les cing systémes-auteurs

JQuiz

Jquiz est un module spécial au sein de la suite Hot Potatoes. Il permet en effet de réaliser
trois types d'exercices.
Lorsque vous lancez Jquiz, vous trouverez sur la droite de l'interface une liste déroulante
vous permettant de choisir quel type de question vous souhaitez créer :

= Qern j

o
d iz

Multi-sélection

Fuart

L'option QCM permet de créer un questionnaire a choix multiple standard.

L'option Quiz permet de créer un test a réponse courte. L'apprenant doit saisir la
réponse au clavier.

L'option Hybride permet de créer un type d'exercice ou l'apprenant commencera par
une question a réponse courte. Il devra saisir la réponse au clavier. S'il n'y arrive pas
directement, la question sera alors transformée en QCM afin de faciliter sa tache.
L'option Multi-sélection crée un QCM ou plusieurs réponses doivent étre validées afin

que la réponse soit comptée comme correcte.

QCM

L'option QCM correspond a I'ancien module JBC, présent dans les versions précédentes
de Hot Potatoes. Si vous les connaissiez, vous ne devriez pas étre dépaysé. Cette option
permet de créer des questionnaires a choix multiple incluant éventuellement rétroactions,

images, éléments multimédia, texte support...

Pour créer un exercice, saisissez :
1. Le titre
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2. La question que vous voulez poser.
3. Toutes les possibilités de réponses et de rétroactions. Si vous ne mettez pas de

rétroaction, le programme utilisera une rétroaction par défaut.

4. Cochez la ou les bonne(s) réponse(s) :

5. Vous pouvez rajouter une question en appuyant sur la fleche vers le haut=. Vous

Q2 :

devriez voir le numéro de question incrémenté comme ceci:

Répétez alors les premiéres étapes.

Vous pouvez aussi l'enregistrer en utilisant la commande Fichier puis enregistrer ou

6. Enregistrez votre exercice au format Hot Potatoes en appuyant sur l'icbne disquette

enregistrer sous. En enregistrant le fichier au format Hot Potatoes, vous aurez la

possibilité de le modifier a volonté par la suite.

7. Créez enfin la page Web finale. Cliquez pour ce faire sur l'icobne ﬁ. Donnez un nom
au fichier, si vous choisissez par exemple le nom exercice, vous obtiendrez le fichier
exercice.htm. Le programme vous demande alors si vous voulez voir ['exercice
maintenant. Répondez oui. Vous pouvez aussi visualiser a tout moment un fichier déja

créé en l'ouvrant dans votre navigateur.
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JQuiz: [Sans titre]

Fichier Edition Insérer Gestion_Questions Options Aide
2 e E H <2+ o I
Titre Exercice exemple JQuiz 1
Q‘.I ﬁ Cluestion exemple 1 2 |Qcm j
Y . . .
- Réponses Commentaires Paramétres
Fremiére possibilité de réponse Rétroaction correspondant & [ Exact
la réponse A
A 3
Deuxigrme possibilité de réponse Rétroaction correspondant 4 la
répaonse B
® 3
Troisiéme possibilité de reponse Reétroaction correspondant & la [ Exact
réponse C
c 3 3
Quatrigme possibilité de réponse Reétroaction correspondant 4 la [ Exact
réponse 0
D 3 3
Configuration : francaiss.cfg

Rappel : Si vous désirez publier vos exercices sur Internet, donnez a vos pages HTML
des noms ne contenant pas d'espace, d'accents ou de caractéres spéciaux et n'utilisez de
préférence que des minuscules dans les noms de vos fichiers (les pages page.htm et
Page.htm sont considérées comme deux pages différentes pour un serveur Unix qui est

sensible a la casse).

L'option Quiz

L'option Quiz correspond au module JQuiz dans les versions précédentes de Hot

Potatoes.

Jquiz permet de faire des questionnaires ou I'étudiant doit saisir la réponse au clavier.
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Pour créer un exercice, saisissez :

1. Le titre

2. Saisissez votre question.

3. Saisissez les différentes réponses possibles a cette question. Il convient de choisir des
questions relativement fermées pour que cette tache ne soit pas trop fastidieuse. Essayez
de prévoir les réponses que pourraient proposer vos apprenants : pour une date par
exemple, ils peuvent répondre en écrivant la date en toutes lettres ou en utilisant des
chiffres, il conviendra donc de saisir ces deux possibilités de réponses. Contrairement a

l'option QCM, il n'y a pas de distracteurs ici, seules les bonnes réponses doivent étre

saisies.
Titre Exemple Jquiz
Q|1 j Cluelle ordonance promulguée par Frangois ler en 1539 impose le Frangais comme = IQuiz j
| |langue juridigue pour éviter toute ambiguité ou malentendu? —
=]  Pondératian Im':' vl
Y . . 2
- ‘ Réponses | Commentalres‘ ‘ Parameétres |
YWillers-Cotteréts ;l Bravo. Ce sont les articles 110 &t 111 ;l ¥ Reéponse acceptée
de cette} ordonance qui imposent le
A francais dans le domaine juridique.
= = |1DIZI 3: % correct
[ = ! ~| ™ Réponse accentée

4 Passez a la question suivante en cliquant sur la fleche vers le haut =. Vous devriez voir

le numéro de question incrémenté comme ceci: . Qp ~| Vous pouvez alors rajouter

une question en reproduisant les premiéres étapes.

5. Enregistrez votre exercice au format HotPotatoes en cliquant sur El. Vous pouvez
aussi l'enregistrer en utilisant la commande Fichier puis enregistrer ou enregistrer
sous. En enregistrant le fichier au format Hot Potatoes, vous aurez la possibilité de le

modifier a volonté par la suite.

&

6. Créez enfin la page Web finale en cliquant sur
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Exemple Jquiz

Questionnaire 4 choix multiples ou 4 réponses courtes.

Cliguez sur la bonne réponse ou saisissez |a bonne réponse dans les zones prévues & cet effet.

Guelle ordonance promulguée par Frangois ler en 1539 impose le Frangais comme langue juridigue pour éviter toute ambiguité ou malentendu?

Carrection | Aide | Afficher la réponse |

Aleclclelelele]ele] o]

L'option Multi-sélection

L'option multi-sélection permet de créer des exercices ou plusieurs possibilités de
réponses constituent la bonne réponse. Une question a sélection multiple difféere
profondément d'un QCM. Dans un QCM traditionnel, I'apprenant doit choisir une seule
bonne réponse bien que plusieurs réponses puissent étre correctes. A l'opposé, les
questions a sélection multiple demandent a I'apprenant d'effectuer un choix pour chacune

des possibilités de réponse affichées.

La création d'un exercice se fait selon le méme principe que dans l'option QCM. I

convient cependant de vérifier les points suivants :

- Chacune des possibilités de réponses constitutives de la bonne réponse doivent étre
cochées (cochez la case doit étre sélectionnée).

- |l est nécessaire d'écrire une rétroaction pour chacune des possibilités de réponse en

ayant a I'esprit que cette rétroaction permettra a I'apprenant de s'auto-corriger.
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Titre Exemple de question a sélection multiple avec rétroaction
Q|1 j Lesguelles de ces langues sont écrites avec un alphabet latin (rorman)? =] IMuIti-séIectiun
;l Pondération I'“:“:| :l
- . . .
— | Réponses | Commentalres| | Parameétres ‘
Anglais ;l L'alphabet latin comporte les lettres ;l v Duoit étre sélectionnée
"a, b, ..t eto.
A
Russe ;l De nombreuses langues slaves ;l [~ Doit étre sélectionnée
utilisent I'alphabet cyrrilique et non
alphabet latin.
B l'alghabet lat
Japonais ;l De nombreuses langues orientales ;l [~ Daoit étre sélectionnée
utilisent des symboles derivés de
alphabet” chinois plutdt que de
c I"alphabet” chinois plutdt que d
Ll lettres latines. Ll
Frangais ;l De nombreuses langues européennes ;l [v Doit étre sélectionnee
sont dites "romanes” car elles
D descendent directement du latin, elles
Ll utilizent habituellernent l'alphabet latin. Ll

Exemple de question & sélection multiple avec rétroaction

Choisissez la ou les bonnes réponses.

a. I Anglais

b. I Russe

c. I~ Japanais
d. I Frangais
e. I Indonésien

£ I Farsi

Correction |

Lesquelles de ces langues sont écrites awvec un alphabet latin (roman)?

L'option Hybride

L'option hybride combine le type de question Quiz (questions a réponse courte) avec le
type de questions g.c.m. L'exercice se présente tout d'abord sous la forme d'un quiz, si

aprés un certain nombre d'essais (2 par défaut), I'apprenant n'est toujours pas capable de

saisir la réponse au clavier, la méme question lui est présentée sous forme de q.c.m.
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Le mode avancé

JQuiz peut fonctionner de deux fagons, en mode débutant ou avancé. Le passage au
mode avancé se fait via le menu Options / Mode / Mode Avancé comme illustré ci-

dessous.

75 | Options  Aide

Maode &vancé
- %}3 Configurer Aspect page Web 'GE SEERaNSIES —

rfE Palice. ..

| c‘:-_a De droite & gauche

Barre d'outils Clcm

fg Recharger la configuration associée au Fichier
& Interface ’

Le mode avancé permet d'introduire la pondération des questions et des réponses, en
d'autres termes, une question peut étre de moindre importance au sein de votre exercice
qu'une autre, une réponse peut étre partiellement juste. Le mode avancé vous permettra

de définir les poids attribués a chaque question et possibilité de réponse.

La premiére zone pondération définit le poids attribué a [Geom =
une question, en d'autres termes son coefficient. Vous Pandération 100 =

choisirez par exemple 50 si la question que vous posez
Paramétres

vous semble étre deux fois moins importante qu'une autre

. [ Reéponse acceptée
question.

La zone % correct définit le score associé a une m % corract
possibilité de réponse. Vous pouvez |'utiliser si votre

exercice comprend des réponses partiellement correctes. =~

Modifiez alors la valeur du pourcentage pour que celle-ci

reflete le nombre de points que vous voulez attribuer a

cette possibilité de réponse. N'oubliez pas de cocher la

case réponse acceptée.
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JCloze

Jcloze permet de créer des textes lacunaires, encore appelés exercices a trous ou tests

de closure.

& JCloze: C:\Documents and Settings\fabien\Mes documentsitutorialijcloze1. jcl g@g|

Fichier Edition Insérer Options Aide

aeHE SR BEHH BE 7

Titre lJn texte lacunaire fait avec JCloze

Ceci est un simple test de closure (exercice a trous) fait avec le programme JCfoze. L'utilisateur
entre ses réponses dans les espaces vides, presse ensuite le bowton "Correction” pour décauvrir
ce qui est carrect dans sa réponse et obtenir un score. Pour chague mot manguant, d'autres
réponses correctes peuvent Etre acceptées. Par exemple, cet frow autorise les réponses "trou”,
“lacune”, "blanc". Essayez-les et vous verez, Silutilisateur a besoin d'aide, il peut chiguer sur le
bouton “Indice” pour abtenir une lettre. Pour abtenir une lettre dans un espace particulier, mettez
le curseur dans cet espace avant de cliquer sur le bouton "Indice”. L'utilisation de ce bouton est
facultative, de méme que la liste des réponses en bas de texte ; siwvous voulez réaliser un
exercice un peu plus difficile pour vos vos apprenants, vous les enléverez. Vous pouvez aussi
ajouter un jndice pour chague trou. “ous pouvez, de plus, faire un exercice sensible ou non & la

casse (majuscules ou minuscules).

T Créer Trou | fé’ﬁupprimerTrnu |

[E. Effacertrous | % Créer Trou fAléataire) ‘ == Woir les mots ‘

Corfiguration : francaise.cfg

Pour créer un exercice :

1. Saisissez le titre

2. Tapez ensuite votre texte normalement, sans y insérer de trous.

3. Sélectionnez le mot que I'apprenant devra rechercher (le trou), mettez le en surbrillance
(vous pouvez double-cliquer sur le mot ou le sélectionner a la souris) puis cliquez sur le
bouton Créer Trou.

4 (facultatif). Vous pouvez donner un indice

5.(facultatif) Vous pouvez ajouter d'autres possibilités qui conviendraient pour le mot que
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vous avez fait disparaitre. Ainsi, dans notre exemple, le mot apprenants peut étre

remplacé par des synonymes tels que éléves ou étudiants. Il convient de

& Gestion des mots [ trous

Trou# |7 2

Mot apprenants

Indice Ceux & qui vaus enseignez

Autres bonnes reponses acceptees

-~ 1 étudiants
-

2 eléves

3

H

utilisant la commande Fichier puis enregistrer ou enregistrer sous. En enregistrant le

6. Enregistrez votre exercice au format HotPotatoes en appuyant sur la disquette ®*ou en
fichier au format Hot Potatoes, vous aurez la possibilité de le modifier a volonté par la
suite.

7. Créez enfin la page Web finale.

Pour effacer un trou, positionnez le curseur de la souris sur ce mot (ne le mettez pas en

surbrillance) et cliquez sur Supprimer Trou.

Pour modifier un indice ou les autres bonnes réponses une fois le trou fait, positionnez le
curseur de la souris sur ce mot (ne le mettez pas en surbrillance et cliquez sur Voir les
mots.

Vous avez enfin la possibilité de laisser le programme créer les trous pour vous en
cliquant sur Créer Trou (aléatoire).

Le résultat produit a I'écran sera le suivant :
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Un texte lacunaire fait avec JCloze - Mozilla Firebird Z]E|
Fichier ~ Edtion  Affichage  Aler & Margue-pages  Outls 7 L% |
g‘;’ = *‘_@ @ L il f 20 fDuoanie s 2 0and % 205eLingsi T abien Mes o0 enlsfLulurialfjluee . hin b

Un texte lacunaire fait avec JCloze

Texte lacunaire.

Complétez le texte suivant. Cliguez ensuite sur "correction”. %aus pcuvez utiliser "Aide’ pour obtenir une lettre indice. Yous pouvez aussi cliquer sur
"ndice’ pour obtenir un indice. Yous perdrez des points 3i vous utilisaz "Aide” ou "Indice”]

Ceci est un simple test de closure (exercice & trous) fait avec le programme Indice | Lutilisatzur entre ses réponses dans |es espaces
vdes, presce ensuie le Indice |"Corr9cti0n" pour découstir ce qui est correct dars sa raponse et obtenir un score. Poar chague mot
manguant, d'autres correctes peuvent Etre accepties. Far exemple, cet autcrise les répcnses ‘trou”, "lacune”, "blanc”.
Essayez-les ot vous . Si lutilisateur a besoin daide, il peut sur le soutor "lndice” pour obtenir une lettre. Pour obterir une

lettre dans ur espaze pariculier, mettez le curseur dans cet espace avant de clicuer sur le bouton 'Indice”. L'utilisation de o2 bouton est facultative, de

méme jue laliste ces réponses en bes de texte © si wous woulez réal ser un exercice un peu plus dificile pour vos vos Irdice |, wious
les enleverez. Yous pouvez aussi ajouter un Indice |p0u’ chagde trou. Yous pouvez, de plus, faire un exercice sensiblz ou non & la casse
{majuscules ou 0.

AlajclelEfs|e|Elefe]o]ul
Correclion Alde

Terming

Jmatch

Pour créer un exercice, saisissez :

1. Le titre

2. Les éléments qui composeront l'exercice.

3. A gauche, les éléments fixes.

4. A droite, les éléments qui forment une paire avec ceux de la colonne de gauche. Il faut
saisir ces paires sur la méme ligne lorsque I'on crée l'exercice : les différents éléments
seront ensuite mis dans le désordre au chargement de la page.

5.(facultatif) Vous pouvez fixer un élément, c'est-a-dire qu'au chargement de la page,
celui-ci ira se placer automatiquement a cété de I'élément de gauche auquel il correspond.
Ceci peut aider l'apprenant a mieux comprendre comment fonctionne le programme.

Dans I'exemple ci-dessous, on crée un exercice d'appariement constitué d'images dans la

colonne de gauche. (on voit ici le code HTML correspondant a l'insertion d'une image, il
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n'est pas nécéssaire de maitriser ce code, vous pouvez utiliser la commande insérer puis

image ou le bouton associé, le programme créant le code automatiquement). On insére

les pendants textuels des images dans la colonne de droite.

6. Enregistrez votre exercice au format HotPotatoes en appuyant sur la disquette avec un
point d'interrogation. Vous pouvez aussi I'enregistrer en utilisant la commande Fichier
puis enregistrer sous.

7. Créez enfin la page Web finale. Vous avez deux possibilités, réaliser un exercice en

glisser-déposer (drag'n'drop) en cliquant su * r ou avec des listes déroulantes en

=

cliquant sur

& Jmatch: C:\Documents and Settingsi\fabienies documentsitutorial\jmatch2. jmt g@@

Fichier Edition Insérer Gestion_Elements Options Aide
ceHBEBEBY B BEH® B2
Titre Un exercice d'appariement fait avec JMatch
Eléments de gauche (fixes) Eléments de droite {(a placer) || Fixer
Y <irmg src="beefut. gif" # || boeuf
- 1 alt="heefwt. gif" title="heefxt" r
<irmg src="carrots-vt. gif" || carottes
2 alt="carrats-vt.gif" F r
<img src="lettuce-vt. gif" | | laitue
3 alt="lettuce-wt. gif’ 2 r
<img src="beans-red-vt.qif" # | | haricots
4 alt="beans-red-w.gif" 3 v
<img src="pie-vt. gif" #| | tarte
5 alt="pie-vt.gif" title="pie-wt" 2 M
e
Libelle
Configuration : francaiss.cfg

L'exemple ci-dessus donnera en glisser-déposer le résultat reproduit ci-dessous. Notez
bien que si vous créez une page Web utilisant des listes déroulantes, vous ne pouvez
insérer d'images que dans la colonne de gauche. Pour un meilleur résultat, utilisez des
images de taille modeste et modifiez leurs dimensions ou reduisez leur taille a I'aide d'un
programme graphique comme the Gimp ou Paint afin qu'elles soient toutes de méme
hauteur et d'une largeur raisonnable. Gardez a l'esprit le fait que les personnes qui
viendront sur votre site auront peut-étre une résolution plus faible et ne verront pas la

page de la méme maniére, une petite image sera plus grosse sur leur navigateur.
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Un exercice d'appariement fait avec Jmatch

Exercice d'appariement
Faites correspondre les elemeants a droite avec ceux a gauche.

Y arfier |

tomato

bosuf

carottes

harcots laitue

tarte

@:%&id

Jecross

Jcross permet de créer des mots-croisés. La premiére étape consiste a créer votre grille.
Vous avez deux options pour ce faire.
1. Saisir chacune des lettres dans la grille manuellement.

2. Utiliser le générateur de grille automatique
Dans le premier cas, placez simplement le curseur dans la case ou vous souhaitez insérer

un lettre.

Dans le second cas, cliquez sur la troisiéeme icbne depuis la droite ﬁ
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.| JCross: C:\Documents and Settings\fabieniMes documents\tutorialdjer... E]E|E|
Fichier Edition Insérer Grile Options  Aide

aeHB S E 4 = | B2
Titre J

Des J A V A S C R | P T
mots-croisé L

s faits avec

Jeross| JCROSS
Q Z

&, Définitions U WE B
[ JMI X [l

fiF Z

Taille de la grille 110 x & Configuration ; francaisé.cfg

Une nouvelle fenétre s'ouvre alors. Saisissez chacun des mots sur une ligne séparée.
Quand vous aurez fini, cliquez sur le bouton générer grille. Le programme se chargera
d'agencer vos mots sur la page.

Une fois la grille préparée, il vous faut saisir les définitions.

Cliquez sur le bouton Définitions. Une nouvelle fenétre s'ouvrira alors. Celle-ci est
séparée en deux zones : une ou il vous faudra saisir vos définitions pour les mots

verticaux, une pour les mots horizontaux.

& | Définitions

Edition  Insérer

Horiz... | Mots Définitions |
2 JAVASCRIPT Le language de script utilizé par ces exercices.

3 JCROSS Le programme utilisé pour faire des mots-croisés

4 WEB Les programmes HotPotatoes créent des pages 7

8 JALK Le programme utilisé pour faire des phrases dans |...
Le language de script utilisé par ces exercices. v
“aric. .. | tlots | Définitions |
1 JCLOZE Le module utilisé pour faire des tests de closure.

3 Jauz Le madule utilisé pour faire des quiz ou des QCM.

Le module utilisé pour faire des tests de closure. v
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Des mots-croises faits avec Jcross - Mozilla Firebird

Fichier ~ Edition  Affichage  Aller & Margue-pages  Outils 7 <

@') d ‘bd_? %ﬁj [ File: i {Document s¥e2nand % 205etings/ FabisnfMess20document sikakorialficros
S Bempesivew| 7
Des mots-croiseés faits avec Jcross

Mots-croisés

Completez la grille de mots-croisés © - Cliguez sur un numera dans la grille pour connaitre '8noncé gui vous
permettra de trouver le(s) motis) correspondantis), vertical ou horizontal. Saisissez votre réponse, puis
cliquez sur "Entrez" ou “Indice”. - Ensuite, cliquez sur le boutan "Wérifier”.

Yerifier |
S Bempesivens |

Adblock | Termingé

Il suffit de cliquer sur les différents nombres pour pouvoir proposer un mot.
Jmix
Jmix permet de faire des exercices ou I'apprenant doit remettre dans I'ordre des segments

de phrases proposés dans le désordre. Les exercices ne peuvent porter que sur quelques

courts segments et non sur des paragraphes ou unités plus grandes.

Pour créer un exercice, saisissez :

1. Le titre

2. La phrase a reconstituer a gauche. Vous devez faire un retour a la ligne pour chacun
des éléments

3. (facultatif) Si, avec les segments que vous proposés, une autre phrase est
sémantiquement et grammaticalement possible, saisissez la dans la fenétre variantes
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acceptées.
B2 JMix: C:\Documents and Settings\fabien\Mes documentsitutorial\jmix1. jmx E][E|E|
Fichier Edition Insérer Options  Aide
aecHE S EE B2
Titre ‘ Une phrase a remettre dans I'ordre, faite avec JMix
Phrase principale Variantes acceptees
Hot Potatoes M . 1
est -
disponible
paur
Windows 2
et
Macintosh
v 3
Options pour les variantes
f+ Ne pas m'avertir si des variantes (réponses) n'utilisent pas tous les blocs définis
" M'avertir quand des variantes (réponses) n'utilisent pas tous les blocs déefinis
Zonfiguration : Francaisé,cfg

4. Enregistrez votre exercice au format HotPotatoes en cliquant sur l'icbne H . Vous
pouvez aussi l'enregistrer en utilisant la commande Fichier puis enregistrer sous. En

enregistrant le fichier au format Hot Potatoes, vous aurez la possibilité de le modifier a
volonté par la suite.

5. Créez enfin la page Web finale. L'exemple ci-dessus donnera a I'écran le résultat
suivant.
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Une phrase a remetire dans l'ordre, faite avec JMix - Mozilla Firebird g@gl
Fichier ~ Edition  Affichage  Aller & Margue-pages  Outils 7 L {

\Q_':,l 5 'b(_? %@ [ File: i {Document s¥e2nand%205etings/Fabisn/Messe20document sjjmix2 htm - %

Une phrase a remettre dans l'ordre, faite avec JMix

Phrase dans le désordre

Mettez ces éléments dans l'ardre afin de former une phrase. Cliquez sur un élément pour 'ajouter a vatre
réponse. Cluand vous pensez gue votre réponse est correcte, cliguez sur le bouton "Coarrection” pour wérifier vatre
réponse. Sivous étes caoincele), cliguez sur le bouton “Indice” pour découvrir 'Blément suivant.

Correction Fecommencer | Adde |

Hot Potatoes est

dispanible | Macintosh | | Windows ‘ D

Adblock | Termingé

Options communes aux différents systémes-auteurs

Ajouter une minuterie

Il est possible d'insérer une minuterie dans chacun des types d'exercices. L'apprenant ne
disposera alors que d'un certain nombre de minutes pour réaliser un exercice. Cette
fonctionnalité permet, dans le cas d'un exercice de langue par exemple, de forcer
I'apprenant a développer des stratégies de compréhension globale, il n'aura en effet pas
le temps d'aller chercher la définition de chaque mot dans un dictionnaire.

Pour insérer une minuterie, allez dans le menu Options et choisissez Configurer aspect
page Web. Cliquez sur l'onglet Minuterie et cochez la case Limiter la durée de cet
exercice. Sélectionnez alors le nombre de minutes et de secondes qui sera imparti a

I'apprenant pour finir I'exercice.

©2005 Fabien Olivry — Page 26 de 57



Le guide de Hot Potatoes 6

& Fichier de configuration,: C:\Program Files\HotPotatoes6Mra

Edition  Insérer

Titre § Consignes Messagesl Bnutnnsl,&pparence Minuterie | 2

Limite de temps

v Limiter la durée de cet exercice a 3

hinutes : |1 =

Secondes ;0 =

hessage pour signaler la fin du temps imparti |

Le temps imparti est ecoulél

La page web comportera alors un minuteur. Une fois la limite de temps écoulé, cliquer sur
le bouton recharger (ou rafraichir) pour recommencer l'exercice n'aura normalement

aucun effet sur le score qui sera gelé. L'apprenant ne pouvant ainsi tricher.

0:46

Insérer un clavier virtuel

Si vous faites des exercices de langue ou qui demandent l'utilisation de symboles, un
clavier virtuel permettra a vos apprenants d'accéder facilement aux caractéres spéciaux
qui ne sont pas disponibles sur leur clavier physique ou requiérent l'usage de
combinaisons de touches complexes. Allez dans le menu Options et choisissez
Configurer aspect page Web. Cliquez sur I'onglet Autres et cochez la case Inclure un

clavier ... Spécifiez alors les lettres que vous voulez faire figurer a I'écran.

........................

[ Inclure la liste des mots avec le texte
[v Respectdes majuscules fminuscules
v Inclure un clavier pour aider les éléves & saisir les caractéres spécifiques

Inclure systematiqguement ces caractéres sur le clavier

GpedesldACEE

La page Web créée comportera alors des boutons qui permettront a lI'apprenant la saisie
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des caractéres spéciaux par simple clic.

Cluelle ordonance promulguée par Frangois ler en 1539 impose le Frangais comme langue juridigue pour éwi

Correction | Aide | Afficher la réponse |

Alalcl el el ele|e]e]lelafu]

Modifier I'ordre des questions, faire une banque de

questions

Pour que vos apprenants puissent refaire les exercices sans répondre de maniéere
machinale, il est possible de modifier I'ordre des questions et des réponses. Allez dans le
menu Options et choisissez Configurer aspect page Web. Cliquez sur I'onglet Autres.
Vous pouvez modifier au choix I'ordre des questions, celui des réponses ou les deux a la

fois en cochant les cases appropriées.

TitreICnnsignea' Mesaages' Enutnnalﬁpparence Minuterie Adtres | F

[~ afficher un nombre limité de propositions a chague chargement

Whre de propasitions & aficher |1 3,,

[~ Maodifier 'ordre des propositions & chague chargement de |a page

[T Modifier 'ordre des réponses a chague chargement de |a page
De la méme maniére, si vous avez créé un exercice contenant de trés nombreuses
questions, il est possible de limiter le nombre de questions a chaque chargement. Celles-
ci seront tirées de I'ensemble constitué de maniére aléatoire. Ainsi, a chaque chargement

de la page, c'est un exercice différent qui sera proposé.

Insérer un document ressource

Un document ressource est un texte sur lequel portera votre exercice ou qui permettra a

votre apprenant de le réaliser en déduisant les réponses des informations fournies. Pour
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L : ) . oA . &7
insérer un document ressource, il suffit de cliquer sur I'icone suivante :
Vous pouvez alors, au choix, importer un fichier html existant ou saisir (ou coller) un

nouveau texte.

[ Ajouter une ressource 9 [=]

Edition Insérer
¥ Inclure un document ressource

Importer une ressource au format HTML

(= Parcaurir |
Titre I Exemple de document ressource
Ceci peut-tre le texte sur lequel est basé 'exercice ou celdi qui aidera =

I'apprenant a resoudre I'exercice. ..

o OK 7 Aide

La page créée sera alors un jeu de cadre, le document ressource venant s'afficher a la

gauche des questions. Une fois le bouton OK cliqué, le document disparait. Pour I'afficher

. . o P
a nouveau, cliquez sur l'icone J

Modifier I'aspect des pages

Vous pouvez modifier divers aspects des pages que vous produisez. Cliquez sur options,

configurer le résultat et sur 'onglet apparence dans la fenétre qui s'ouvrira alors.

©2005 Fabien Olivry — Page 29 de 57



Le guide de Hot Potatoes 6

[ hicheer de configuration : L:\HotPotatoesbitranslations francaisb.cfg
Editon  Insérer

Titre f Conzignes | Mezzages | Boulons  ApJarerca | \dinutariel Autrs';l Pergonnaligerl I’.‘.ou'riell

It e g drarriere-plar (= Facaurlr |

Pclice ce caracteres  |Geneva Aria

Titlz

Tet best ted tene t2od fext tewt tenct tend tend
et et best texd ted t2ut et tend tewt

Birre de nsvigalios IWEI
Ariara-plan psge vvea WEI
~ouleur du tirz IWEI
\ﬂaﬁrinf Arigre alan de l'sec o2 IWEI
Zoulewr d lien Wﬁl
_izn visits IWEI

[, Erév sualisation | Catilenr i texta WEI

H zorzgistier B Erregsr 3ous & O | 7 Aide |

Image d'arriére-plan

Le champ image d'arriére-plan vous offre la possibilité d'utiliser une image comme fond
d'écran des pages produites. Il vous suffit de spécifier son nom, vous pouvez utiliser le
bouton parcourir pour retrouver votre fichier. N'oubliez pas de mettre cette image en ligne
avec le reste de vos pages lors de la publication.

Police

Pour modifier la police des pages produites, tapez simplement son nom. Il faut de
préférence choisir des polices relativement standards. En effet, la page ne s'affichera
dans la police voulue que si celle-ci est présente sur l'ordinateur de la personne qui
affiche la page. Les polices comme Times, Arial, Helvetica etc... sont parmi les plus
courantes. Vous pouvez aussi définir les polices par ordre décroissant de préférence en
les séparant d'une virgule. Ainsi dans I'écran ci-dessus, le navigateur tentera d'abord
d'afficher la page avec la police nommée Geneva, s'il ne la trouve pas il chargera alors la
police Arial.

Couleurs

Les couleurs sont attribuées par I'utilisation de valeurs RVB (rouge, vert, bleu, RGB en
anglais) en code héxadécimal. Ce code attribue deux chiffres a chacune des couleurs
rouge, vert, bleu sur lesquelles sont basées toutes les autres. La valeur la plus basse est
00, la plus haute étant FF. Ce code est précédé d'un signe diése.

Ainsi, le code #0000FF attribue les valeurs 00 au rouge et au vert, et la valeur la plus

forte, soit FF, au bleu, le texte affiché sera donc bleu. Vous trouverez reproduite ci-
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dessous une page présente dans le répertoire d'installation dehot Potatoes intitulée
webcolours.htm qui vous fournira les codes des couleurs courantes et que vous pouvez
obtenir directement depuis la page apparence en cliquant sur le gros bouton Colours. |
est recommandé de n'utiliser que cette palette de couleurs car cette derniére s'affiche
parfaitement quelle que soit la configuration de I'ordinateur sur lequel sera présentée votre
page. Ces couleurs sont pour cette raison appelées safe web colours (couleurs web

sUres) et permettent une palette de 216 couleurs...

#000000 #000033 #000066 #000099 #0000CC #0000FF #0033FF #0033CC #003399 #003366 #003333 #003300

#0OFFFF #00FFCC #00FF99 #00FF66

#330000 #330033 #330066 #330099 #3300CC #3300FF #3333FF #3333CC #333399 #333366 #333333 #333300

#33CCFF #33FFFF #33FFCC #33FF99 #33FF66 #33FF33 #33FFO0
#660000 #660033 #660066 #660099 #6600CC #6600FF #6633FF #6633CC #663399 #663366 #663333 #663300

#66CC66 #66CCI99 #66CCCC #66CCFF #66FFFF #66FFCC #66FF99 #66FF66 #66FF33 #66FF00

#990000 #990033 #990066 #990099 #9900CC #9900FF #9933FF #9933CC #993399 #993366 #993333 #993300
#9999FF

#99CC00 #99CC33 #99CC66 #99CC99 #99CCCC #99CCFF #99FFFF #99FFCC #99FF99 #99FF66 #99FF33 #99FF00

#CC0000 #CCO0033 #CCO0066 #CC0099 #CCO0CC #CCOOFF #CC33FF #CC33CC #CC3399 #CC3366 #CC3333 #CC3300
#CC99FF #CC99CC #CC9999 #CC9966

#CCFFF
#CCCCO00 #CCCC33 #CCCCB6 #CCCCY99 #CCCCCC #CCCCFF E #CCFFCC #CCFF99 #CCFF66 #CCFF33 #CCFF00

#FFO000 #FF0033 #FF0066 #FF0099 #FFOOCC #FFOOFF #FF33FF #FF33CC #FF3399 #FF3366 #FF3333 #FF3300
#FFG6FF #FFO9FF #FFO99CC #FF9999 #FF9966 #FF9933 #FF9900
#FFCC00 #FFCC33 #FFCC66 #FFCC99 #FFCCCC #FFCCFF #FFFFFF #FFFFCC #FFFF99 #FFFF66 #FFFF33 #FFFFOO

Fonctionnalités multimédia et hypermédia

Insérer des images

Avant de pouvoir insérer des images dans vos réalisations, il est nécessaire de
sauvegarder votre exercice au format Hot Potatoes au préalable. Pour ce faire, cliquez
simplement sur l'icobne = ou sélectionnez dans le menu la commande Fichier puis
Enregistrer. Cette étape permet a l'ordinateur de savoir ou se trouvent vos images par
rapport aux fichiers de I'exercice afin de pouvoir définir le chemin relatif.

Deux boutons présents sur la barre d'outils vous permettent d'insérer rapidement des

images :
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s

Le bouton de gauche vous permet d'insérer une image présente sur le Web. Le bouton de

droite vous permet d'insérer une image présente sur votre disque dur. Pour insérer une

image, vous pouvez aussi utiliser les menus comme illustré ci-dessous:

\Documents and Settings\fabien\Mes documents\tuto

Insérer Gestion_Elements Oplions  Aide

(=] bt ﬁ & partir dune adresse Web

qﬂ"'l' Lien a partir d'un Fichier local

4 Tableau Chrl+T :n::e d'appariement fait a
W objet Audio | vidéo

Configuration d'une image

Lors de l'insertion d'une image, vous obtenez alors a I'écran la boite de dialogue suivante

i beef-vi.gif

Alignement Image Largeur : [100

Hauteur : |53

" 4 Gauche

£ Centra v Garder proportions
& Droite Bulle : |beef-t. gif

* [Aucun] Chermin ; |hEEf-ﬂ-gif

Titre |heef—u't

Changer

' OK
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Les boutons radio présents dans la zone alignement image vous permettront de définir
la fagon dont I'image va venir s'aligner.

La taille de I'image peut étre modifiée en changeant les valeurs des champs Largeur et
hauteur, celles-ci seront modifiées proportionnellement par défaut. Attention : si vous
modifier la taille d'une image, vous ne modifiez cependant pas son poids en Kilo-octets
et le temps qui sera nécessaire a son chargement. Si vous souhaitez réduire la taille
d'une image, mieux vaut songer a utiliser un logiciel de graphisme qui vous permettra
d'optimiser le poids du fichier en fonction de sa taille.

Bulle correspond au texte qui s'affiche dans une infobulle sur fond jaune lorsque I'on
laisse le curseur de la souris sans bouger quelques instants sur I'image, une fois celle-
ci enchassée dans la page Web. Ces textes permettent de rendre votre page
accessible aux personnes souffrant d'un handicap de vision.ll peut cependant étre
parfois judicieux d'enlever toute valeur, dans le cas ou vous voudriez faire deviner le
mot associé a l'image et que son titre soit trop explicite. Vous pouvez aussi ['utiliser
pour donner un indice.

Le chemin correspond a l'endroit et au nom de fichier de I'image par rapport au fichier
exercice. Ainsi, une image appelée image.gif qui se trouve dans le méme répertoire
aura pour chemin image.gif, une image se trouvant dans un sous-répertoire intitulé
images aura pour chemins images/image.gif, une image se trouvant dans un
répertoire de niveau immédiatement supérieur aura pour chemin ../image.gif etc.

Le bouton Charger vous permet d'accéder a une autre image.

En cliquant sur le bouton OK, Hot Potatoes transformera tous les paramétres saisis en

code HTML. Ainsi, pour notre exemple, nous obtenons le code suivant:

<img src="beef-vt.gif" alt="beef-vt.gif" width="100" height="63" border="0"></img>
ou I'on retrouve les différents paramétres notés entre guillemets:

le nom du fichier image aprées src=, le texte infobulle apres alt=, la largeur aprés width=,

la hauteur aprés heigth=, la taille de la bordure encadrant I'image apres border=

Ou trouver des images?
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Vous pouvez trouver de trées nombreuses images libres de droits sur le Web que vous
pourrez réutiliser a loisir dans vos exercices. Ces images sont libres pour une utilisation
non commerciale, souvent payantes dans le cas contraire. Vous en trouverez entre autres
sur les sites suivants :

« http://www.picto.qc.ca Une banque d'illustrations, de gifs animées, d'animations

flash, congue spécialement pour les enseignants.

+ http://www.freefoto.com Une banque de photographies trés riche, en anglais.

« http://bips.cndp.fr/ Banque d'images et de scénarii pédagogiques classés par
matieres

Pour enregistrer une image, faites un clic-droit dessus, un menu contextuel apparait alors,

sélectionnez l'option Enregistrer I'image sous ou son équivalent en fonction de votre

navigateur.

Problémes courants

Si vos images n'apparaissent pas lors de la mise en ligne, vérifiez les points suivants :

« Vous avez transféré la totalité de vos fichiers, pages Web(.htm ou .html) et images
(.gif, .jpg, .jpeg ou .png).

« Au cas ou vos images ne se trouvent pas dans le méme dossier que vos pages
Web, assurez-vous d'avoir bien reproduit la méme structure de répertoires sur le
serveur internet. Par exemple, si vos images étaient dans un dossier intitulé
images, elles doivent se trouver sur internet dans un dossier images qui doit se
trouver a la méme position, relativement a vos pages Web, que sur votre disque
dur. Il faut copier I'arborescence que vous avez en local (sur votre disque dur) et en
distant (sur le serveur).

+ Vos images ne sont pas appelées depuis vos pages Web par un chemin absolu.
Pour s'en rendre compte, regardez attentivement le code HTML qui correspond a
vos images dans vos exercices et qui se présentent sous la forme suivante :

<img src="CheminVersl'lImage/NomDel'Image.jpg">. Si dans la zone
CheminVersl'lmage vous apercevez des éléments tels que file://..., alors le chemin est
absolu, c'est a dire qu'il fait référence a la position qu'occupe I'image sur votre disque dur

et non sur le serveur internet. Ainsi, vous ne pourrez voir les images que sur votre
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ordinateur personnel, les fichiers images étant présents sur votre disque dur, tandis que
toute autre machine ne les affichera pas puisque le fichier auquel vos pages font
référence n'existe pas sur le disque dur de la machine. Il est donc toujours nécessaire de

tester les exercices produits sur un ordinateur différent pour s'assurer que tous les liens et

chemins sont valables.

Insérer des liens

Il est également possible d'insérer des liens vers d'autres pages Web ou encore vers
d'autres types de fichiers (vous pouvez, par exemple, avoir tapé un support de cours avec
un traitement de texte ou encore un diaporama et le proposer depuis votre exercice).

Pour créer un lien, il faut cliquer a I'endroit ou vous souhaitez que ce lien apparaisse, il est
possible d'inclure des liens dans chacune des zones de saisie des générateurs
d'exercices.

L'insertion se fait via une boite de dialogue que vous ferez apparaitre ainsi :

|1nsérer Gestion_Queskions  Options  Aide
[ tmage I =

ﬂ Tableau CErl+T 'E]?F, Lier wers un Fichier lacal
W Objet sudio | vidéa |

L'option lien vers une page Web vous permet de faire un lien vers une page ou un fichier
présent sur un site Web existant. L'option lien vers un fichier local vous permet de faire un
lien vers un fichier que vous avez déja créé, que celui-ci soit un autre exercice, une page

Web, un diaporama, un fichier produit avec votre traitement de texte etc.
Lien vers un site web

Si vous avez sélectionné lien vers un site Web, vous obtenez la boite de dialogue

suivante :
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Insérer un lien M[=] E3

URL ! Chemin :Ihttp:ﬂwww.adressedusite.cum

[V Faire apparaitre |a cible dans une nouvelle fengtre

rLien

Texte ICquuez i

[=3] Image

o OK X Annuler 7 Aide

Les champs qui apparaissent dans cette boite de dialogue sont les suivants :
Adresse : adresse du fichier lié ou de la page liée.
« il vous faudra alors taper cette adresse en n'omettant pas de la faire précéder de
http:// . Par exemple, pour créer un lien vers le moteur de recherches voila, vous
taperez : http://voila.fr . Pour créer un lien vers un document Writer OpenOffice sur

votre site web, vous taperez http://www.monsiteweb.com/monfichier.sxw

Cible : La case a cocher faire apparaitre la cible dans une nouvelle fenétre vous permet
de définir le cadre cible dans lequel viendra s'afficher le fichier que vous avez lié.

« Cochée : En sélectionnant cette option, le fichier viendra s'afficher dans une
nouvelle fenétre (un peu a la maniére d'une fenétre pop-up). La page liée est alors
indépendante de I'exercice depuis lequel vous avez créé le lien (chacun dans sa
fenétre) et la fermeture de la page visitée ne provoquera pas la fermeture de
I'exercice en cours. En ce sens, cette option est trés intéressante.

+ Non cochée : le fichier vient remplacer la page en cours (il s'affiche dans la méme
fenétre que celle ou se trouvait I'exercice). Cela nécessite donc de la part du
visiteur de cliquer sur le bouton précédent pour revenir a I'exercice et cela s'avere,
pour cette raison, un choix peu judicieux. Si vous ne précisez pas de cible, c'est ce

type de lien qui est employé par défaut.

Lien : Il vous faut ici saisir le texte qui servira de support au lien (sa partie visible que I'on
voit habituellement soulignée en bleu), vous pouvez aussi utiliser ou ajouter une image en
cliquant sur le bouton image et en suivant le méme procédé et/ou choisir une image qui

servira de lien .
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Une fois toutes les options remplies, Hot Potatoes créera le code HTML correspondant et
l'insérera dans la zone de saisie des données de l'exercice en cours. Le code devrait
approximativement correspondre a ceci dans le cas d'un lien externe :

<a href="http://voila.fr" target="_blank">Cliquez ici pour aller sur voila.fr</a>

Et a ceci dans le cas d'un lien interne (se trouvant dans le méme répertoire que I'exercice
créeé) :

<a href="nomdufichier.html" target="_blank">Cliquez ici pour voir le fichier</a>
nomdufichier.html sera évidemment remplacé par le nom et le type du fichier vers lequel
vous faites un lien. L'argument target est optionnel et définit I'endroit ou ira s'afficher le
lien comme expliqué ci-dessus. Ne modifiez pas ce code a moins de savoir ce que vous

faites. Pour supprimer un lien, supprimez la totalité de ce code.

Insérer des sons et des vidéos

Hot Potatoes 6 se différencie des versions précédentes par l'ajout d'assistants pour
l'insertion de sons et vidéos. Nous prendrons ici pour exemple l'insertion d'un fichier son,

la procédure est la méme si vous insérez de la vidéo.

Que votre fichier son existe déja ou que vous veniez de le créer (a l'aide du
magnétophone que vous trouverez dans le groupe accessoires par exemple), il est
nécessaire de le compresser pour minimiser les temps de chargement. Vous pouvez
utiliser les formats suivants : mp3, ogg vorbis, windows media, real. Il est a noter que
windows media n'est pas disponible sur tous les systémes d'exploitation c'est pourquoi il

peut étre préférable de choisir un autre format de compression.
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Encodage en MP3/0Ogg
Il existe une multitude d'outils pour convertir un fichier son au format mp3 ou ogg. Vous

trouverez de trés nombreux gratuiciels pour ce faire.

Encodage en Windows Media.
Microsoft, société éditrice de Windows Media, propose un logiciel, appelé Codeur
Windows Media permettant d'effectuer cette démarche. Vous pourrez télécharger depuis

le site www.microsoft.fr le codeur Windows media (nous reproduirons ici les captures

écran de la version 9).

L'encodage du fichier se fait via un assistant. Dans notre exemple, nous encodons un
fichier wav pour l'insérer dans un exercice.

Lancez d'abord le codeur en vous rendant dans le programmes -> windows media

->codeur, Cliquez sur convertir un fichier.

ﬁ Mouvelle session [ H |£| Propriétés Q Commencer ke cocage onrréber 0 Susperdre

Azsistants | Némanages Anides

—J( |3% \ﬁ - [rescription

Session Difluzer an
persornalizée  wénement ..

it
5

Capture d'écran

Corvertitun fichier audio ou vidéo dans un
ficher 'w ndows Media.

Afficher cete beite de dialogue au démarrage

——

Protecton D3k : Fil) Tenps rzstark s [
Opl. widéu . 5 ¥ accompi: | o

Wit de trans. toale : 15

Svstéme

Créer ure session.,

Cliquez alors sur OK. L'écran suivant vous permet de définir I'emplacement de votre
fichier son source et le nom et I'emplacement du fichier qui sera créé. Le fichier de sortie

aura pour extension .wma pour un fichier audio et .wmv pour un fichier vidéo.
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S Codeur Windows Media
Fichier Affichage Contrdle  Qutils

o Mouvelle session [

Sélection de fichier

Spécifiez un fichier zource et attribuez un nom et un emplacement au fichier Windows
Media qui va étre créé au cours de cette session.

Fichier zource :
C:\Documents and Settingshfabien'Mes documents'test way

Fichier de sortie :

C:\Documnents and Settingshfabien'Mes documentsitast-1. wma

Conzei
""""""""""" @ Four deg résultats optimaus, utiizez un fichier source d'excellente qualité.

Le recodage des fichiers déja codés est hasardeus.

Audio

Script: |0 -

Paramétres : 5

Protection DRM ; Sk Temps restant :
Opt. vidéo : [5 % accompli: |5 w

Créer une session,

Il vous faut ensuite définir I'emplacement ou le contenu sera distribué. Ce parameétre

définit en partie la taille du fichier de sortie.
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Distribution du contenu

Choizsizzez une méthode de distnbution. La méthode choisie détermine les parametres
de codage dizponibles dans cette session.

Carmment votre contenu va-t-il étre distribug 7

Teléchargement de fichier [lecture sur l'ordinateur)

Périphéniques matériels [CO, DVD, portable)

Serveur Windows Media [fransmission en continu)
argement

Frofils matériels “Windows Media

Pocket PC

Archivage de fichier

Conseil

Le recours & une méthode de distibution autre que celle spécifide sur cette
page peut nuire & la qualité de lecture.

< Précédent ” Suivant »

Paramétres :

Fratection DRk : S TeTps restant :
Opt, vidéo : £5 % accompli :

Créer une session.
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S Codeur Windows Media Q@g|
Fichier Affichage Contrdle  Outils 7
> SELE -

ﬁ Mouvelle session

- [x] B

. 4 I R
Zoom: | 100% | Affic Options de codage

Choisizzez les paramétres de codage adaptés & votre contenu. Ces choix définizsent
dez paramétres comme la vitezze de transmiszion, la fréquence dimagesz et la taille du
tarnpat.

Comment woulez-vous coder wos données audio et vidéo ?
Yideo

Andio : Audio qualité vocale [CER]

Wit de

L. Vitesze de trans... Fréquence dima... | Taille de la sortie
fransmission :

] 19 Ehitss
] 11 Khits/s
T Kbite/s

Conzell

Wous pouvez choisir des paramétres dang 'écran de configuration
Propriétés de |a session une fois [Azsistant terming.

< Précédent ” Suivant » ] [ T erminer ] l Annuler ]

FParametres ; |5 Cifes ecatee
Pratection DR : TeTps restant
Opt. widéa : |- % accomplic | v

Créer une session.

Cet écran vous permet de définir la qualité du son du fichier de sortie. Vous disposez de
plusieurs possibilités selon le type d'enregistrement que vous avez réalisé (voix, musique
etc.). Le codeur vous présentera ensuite un écran ou vous pourrez vérifier les paramétres

selon lesquels votre fichier sera encodé.

1 Coduur Windows Madia

vockrde Dobs Y

i Muvelzsesmn B A tirpninet s TR T Y R WO || AT

Wénhe bes parnmftoes
rrker ms aaedli de celbe sreeen L lquer o laeaner -aun=achone: 1= sresen
w rur Frévscend puu modie |=x poramil e,

4fick : Cznvers 0 du ‘ichicr

Filien derihiee C 0 vone bard Selligidzbes "=y dovon e bblesd v
Fichier do sorie C\Jzcawet: and Selingzfzh e-tMzs dzcorestzies1. am
1Mk L i piats voeae | 10]

Ths:

Lo

L=pr -t

Corude Jarudy

Decziiptor:

Vinmareees la =a v quand @ cque ax | emnes

< Pricidon Tomier
Faaien., - -

everlin 1K - B TampE r=elatt
Cpt »do: [0 % accompli

e une saszlon

©2005 Fabien Olivry — Page 41 de 57



Le guide de Hot Potatoes 6

L'encodage a alors lieu. Cliquez sur Lire le fichier de sortie pour vérifier que les
parameétres que vous avez choisis n'ont pas trop dégradé le son de votre fichier, le cas
échéant, relancez l'assistant et revoyez les paramétres a la hausse.

Votre fichier windows media se trouve désormais a l'endroit que vous aviez choisi au

début de I'encodage.

S Sans titre - Codeur Windows Media
Fichier Affichage Contrdle Outils 7

& Mouvelle session F H [#] Proprigtés WP Commencer & codage O Arreter u Suspendre

Résultats du codage |£|
Diurée du contenu ; 00:00:00:10 [dd: hk:mnn; s2) FY m
Durée de la zezsion : 00:00:00:00 [dd:hh:rom: z] B | ; . -
Lire le fichier de sortie

Session -

Dctets codés [hombre total] . 513 Ko

Wit de tranzmizsion [préwvue) © 4 Khiteds

Wit de tranzmizsion [movenne] ;. 3.88 Kbitz/z
Audio [4.0 Khitzs] -

Octets codés [mombre tatal) : B13Ko =
Wit de tranzmizsion [préwvue) © 4 Khiteds 1
Wit de tranzmizsion [moyenne] ;. 3.88 Kbitz/s

Exemples [nombre total] ; 18

Exemples [rejets) : 1]

Conformité du prafil ; 51

=

{_ 1] >

Afficher cette boite de dialogue 3 |a fin du codage

Systéme
34.95 Go

Le codeur est prét,
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Encodage en RealAudio/Vidéo
Vous pourrez télécharger RealProducer Basic (aussi appelé Helix Producer) depuis le site

http://www.realnetworks.com/products/producer/basic.html. Le processus de conversion

est plus rapide. Sélectionnez tout d'abord le fichier source en cliquant sur Browse

(parcourir) dans le champ input file (fichier source).

18 E : ;
.
Audio Only
.
— —

M dB M Audio-only input

* Input file: | C:hDocuments and Setingshfabieniies docum Browse...

(" Devices: | J
| [
- @ o

hrs. min.  &8C.

Choisissez dans la liste déroulante Audio Mode le type de fichier son que vous souhaitez
convertir. Les taux d'échantillonage de la section Audio Selection devraient s'adapter

automatiquement.
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Input Output:

| . H [
Encoding Seftings ._ |-
Audio mode: |Voice j v 2-pass video encoding (file ta file only) _ |
' Wideo mode: |N0rmal Motion Video ﬂ 2 | :l | :‘ m ‘f 1
127
B ideno codec: |F|eal\-"idenﬂ ﬂ = E? E[E E
-1a" ¥ Use high quality resampler for audia I~ @ E
Ludience Selection o
247 _ o F &
Templates Audiences injob: 3 [SureStream] %
a0 NEE |Rate,fQuaIit\,r | Marme |RatefQuaIit3.r| .
— — 12k Substrearn for 28k Dialup 12 kbps - 16k Substream for 28k Dialup 16 kbps JI g1 S
M dB M 16k Substreamn for 28k Diskup 16 khps 28k Dial-up 20 kbps
28k Dialup 20 kbps 56k Dial-up 24 kbps
* Input file: 26k Substreamn for Sek Dis-up 26 kbps
e Sék Diakup 24 khps d
Devices: &k Single IS0OM 50 kbps r
128k Dual ISDM 100 kbps [ Adouc
150k LAN 150 kbps
256k DSL or Cable 225 kbps ﬂ JI
r [~ Réduc
2| @ r
i Selectior

Fermez la fenétre précédente et cliquez sur Encode. La conversion est alors faite et votre

fichier qui a pour extension .rm est sauvegardé dans le répertoire de destination.
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=7 Helix Producer, Basic - Untitled 1
File Edit Controls Settings View Help

|
I
M

Input Output: J

| H N

=

f | s s :l i -_5 -]

; : 27

5 i - 187

ol ol 247

Audio Only

K-
— — —
] b4 ]

dE Audio-only input dE Done
& Input file: | C:\Documents and SettingsifabienMes docum Browse. . | {hudiences | Video Filters | Clip Informatian
" Devices: | =l | Destination | Status |
[) test.rm Complete J
| =l
r oo oo oo
hrs. min.  sec. J
Source Properties | Ejl D | & | @ | 1)
Jab Status | Start | End
Lirtitled 1 Dane 12:04:17 AM 12:04:19 AM J
-]
plefala L2 esvenonss om 8 ® troie | O 50|
y

Insertion des sons/vidéos dans les exercices

Pour insérer le fichier son créé dans les exercices, allez dans le menu Insérer et
sélectionnez I'option objet audio/vidéo. Une boite de dialogue s'ouvre alors. Le bouton
parcourir vous permet de sélectionner le fichier son ou vidéo que vous souhaitez insérer.
Les champs hauteur et largeur désignent la taille qu'occupera I'enchassement.

Spécifiez ensuite quel greffon vous souhaitez utiliser.

La case a cocher inclure un simple lien modifie considérablement la présentation du
fichier son ou vidéo. Si elle est cochée, un clic sur le lien lancera le lecteur multimédia
associé au fichier son de maniére externe. Il est possible qu'un fichier enchassé géneére

quelques dysfonctionnements. Néanmoins, le résultat est a la fois plus esthétique et plus
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pratique.
™ insérer Audio / Yidén = O ]
ichier audio /vidéo [fichiersan mp3 & Parcourir |

Largeur : [100 Hauteur : |3|:|

Lecteurs & utiliser : |Windows Media Player

Ajouter Windows Wédia Player -»

Ajouter QuickTime Player -=

Ajouter RealPlayer -=

| .
|
|
|

Ajouter Flash Player -

X Betiter |

™ Inclure un simple lien

Texte du lien Iﬁchiersun.mpS

W DK | X Annuler |

Une fois tous les parameétres saisis et le bouton OK appuyé, Hot Potatoes produira le
code HTML correspondant. Celui-ci viendra se loger dans la zone de saisie ou vous aviez

cliqué pour insérer le fichier son. Ne modifiez pas ce code.

<object clagsid="CLSID:6BF52A52-3944-11d3-B153-00C04F79F AAL" width="100" height="30"> <param name="url" =
valug="fichierson.mp3" /= <param name="autostant" value="false" /= <param name="showcontrols" value="trug" /></ohject= | j

afi 3

Exemple de fichier son enchassé, le lecteur multimédia est directement inclus dans la

page, il vous faut décocher la case inclure un simple lien pour obtenir ce résultat.

OJorolc

Ecoutez le fichier son et répondez au questions

Carrection | Aide | Afficher la réponse |
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Créer son site Web

Configurer les liens entre les exercices

Un des grands intéréts de Hot Potatoes est de pouvoir lier les exercices entre eux pour
créer des séquences pédagogiques et des parcours d'apprentissage, les exercices
s'enchainant alors. Il vous faut au préalable enregistrer votre exercice pour que le
programme puisse définir les liens relatifs entre les différents fichiers. Si vous étes
débutant, il est généralement plus simple d'enregistrer tous vos fichiers au sein du méme
répertoire. Pour configurer les liens entre les exercices, allez dans le menu Options,
sélectionnez configurer aspect Page Web puis cliquez sur I'onglet boutons. La boite de

dialogue suivante doit apparaitre :

E? Fichier de configuration : C:3HotPotatoes6' translations' francais6.cfg

Edition  Insérer
Titre / Consignes | Messages Boutons |Apparence| Minuterie' Autres' Persnnnaliser' Cnurriel'
Libellé du bouton "Wérifier Likellé du bouton "0k

Correction IOK

¥ Inclure un bouton "Indice" Likellé du houton "Question suivante"

LibeIIéIAide |=>

v Inclure un bouton "Afficher la réponse”

Libellé du bouton "Question précedente”

Libellé IAﬁ'lCher la réponse

Libellé du bouton "Afficher toutes les questions”

J<=

Libellé du bouton "Yair les gquestions une par une"

Afticher toutes les guestions IAfﬂu:her les questions une 3 une

Mavigation
¥ Inclure un houton "Exercice suivant' Libellg |=:=
Chemin Iﬂu:hier_e}{ercicejsui\tant.htm = Parcourir |
¥ Inclure un bouton "Index’ ou "Sommaire” Likellé ISDmmaire
Chemin Iindex.htm = Parcourir |
¥ Inclure un houton "Retour Likella I‘::
= Changer K Enregistrer ] Enregstr Saus o DK ? nide

En cochant chacune des cases, il vous est alors possible de configurer la fagon dont votre
exercice s'insére au sein de la séquence peédagogique.
- Le bouton exercice suivant vous permet de spécifier I'adresse de l'exercice sur lequel

I'apprenant sera dirigé aprés avoir fait celui-ci. Si I'exercice suivant est déja créé,
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cliquez simplement sur le bouton parcourir et sélectionnez le fichier suivant, ce fichier
est au format htm.

Le bouton index correspond a la page d'accueil de votre unité pédagogique, en d'autres
mots a la table des matieres de votre unité.

Il n'est pas nécessaire de spécifier de nom de fichier pour le bouton retour. La page

web utilisera la fonction historique de Javascript pour savoir d'ou provient I'apprenant.

Créer la page d’'accueil

Pour créer la page d'accueil, le plus simple, si vous n'avez pas de connaissances
particulieres, est d'avoir recours a un éditeur WYSIWYG (tel écrit, tel écran) qui s'utilise un
peu a la maniere d'un traitement de texte. Il existe de trés nombreux éditeurs de ce type,
gratuits ou payants.

Si vous utilisez Netscape ou Mozilla, vous disposez déja, peut-étre sans le savoir, d'un tel
éditeur. Cet éditeur s'appelle composer, il est accessible sur les vieilles versions de
Netscape depuis le menu communicator, composer ou en cliquant sur la petite icone
représentant un stylo et une feuille en bas de I'écran. Sur la version 7, si vous avez lancé
le navigateur, allez dans le menu fenétre et sélectionnez I'option composer.

Vous pouvez alors saisir les premiéres informations qui figureront sur votre page comme
vous le feriez dans un traitement de texte.

Avant de pouvoir faire un lien vers un de vos exercices, il vous faut préalablement
enregistrer votre page afin que Composer sache ou celle-ci se situe par rapport au fichier
lié.

Allez dans la commande Fichier, sélectionnez Enregistrer sous, Composer vous
demandera alors un titre pour la page (ceci n'est pas le nom du fichier mais le nom qui
vient s'afficher dans la barre supérieure de la fenétre). Donnez enfin un nom de fichier a la
page. Si dans le fichier de configuration, vous n'avez pas effectué de modifications, alors
votre page devra s'appeler index.htm, ceci afin que les liens entre les exercices et votre
page d'accueil fonctionnent. Le fichier index.htm est, par ailleurs, la page que les
navigateurs chargent par défaut si le nom de la page n'est pas spécifié. Ainsi, si mon site
se trouve a l'adresse http://www.monsite.com et que je saisis cette adresse dans un

navigateur, la page que je verrai a I'écran sera index.htm.
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Il vous faut désormais faire les liens reliant votre page d'accueil aux exercices. Tapez
d'abord une phrase qui servira de support au lien (la partie visible du lien, habituellement
soulignée en bleu sur un site internet), ceci peut étre par exemple une phrase du type :
cliquez ici pour faire une exercice sur les pronoms. Une fois cette phrase saisie,
sélectionnez la a la souris afin qu'elle soit en surbrillance.

Cliquez alors sur le bouton suivant :

@

Lien“ou selon la version de Netscape ou de Mozilla que vous utilisez sur ce bouton:

Une boite de dialogue ou vous allez pouvoir préciser les parameétres de ce lien s'ouvre
alors. Cliquez sur le bouton choisir le fichier . Sélectionnez le fichier et cliquez sur OKk.
Vérifiez bien que la case I'URL est relative a I'emplacement de la page soit cochée.
(Ces commandes peuvent varier selon la version de Netscape installée, les commandes
reproduites ici sont celles de la version 7. Pour les autres versions, reportez vous a l'aide
incluse dans Netscape, en sélectionnant le menu aide ou en appuyant sur la touche F1 et

rendez vous a la section création de page Web.)
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] index [file:/.._/index_htm] - Composer

. Fichier Edition Afficher |nzérer Format Tableau Outile Fenétre  Aide

*&Lﬂ%ﬁﬁ%@ & &

Moureeau devfir Erfrégistrér Publier  Choisir Ii'nprimer "ijr'thu:ugraphe

..; @

Image Tableau  Lien

i
il
il

E [ Texte du corps |T] -I_ & -a @@ B F U

[Ty

3

Idfon site test.

X

— Teute du lien

Cliquez ici pour faire un exercice
— Adresze du lien

Entrez une adresze de page Web. un fichier local ou sélectionnez un

marqueur homme o un titre dans la liste contextuelle:

| exercice.htm | - ]

L'URL est relative & l'emplacement de la page [ Choizir le fichier]... ]

[ ok ][ Annder | [ side |

Votre lien est créé et votre page d'accueil vous permet d'accéder directement a vos
exercices. Cliquez sur le bouton choisir ou sur apergu (selon la version de Netscape)
pour visualiser votre page dans le navigateur aprés avoir enregistré les modifications.
Vous trouverez dans l'aide de Netscape de trés nombreuses informations a la rubrique

création de pages Web qui vous permettront d'améliorer la présentation de votre page
d'accueil.

Problemes courants

Si vos images n'apparaissent pas lors de la mise en ligne, vérifiez les points suivants :
« Vous avez transféré la totalité de vos fichiers, pages web(.htm ou .html) et images

(-gif, .jpg, .jpeg ou .png).

Au cas ou vos images ne se trouvent pas dans le méme dossier que vos pages

web, assurez-vous d'avoir bien reproduit la méme structure de répertoires sur le

serveur internet. Par exemple, si vos images étaient dans un dossier intitulé
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images, elles doivent se trouver sur internet dans un dossier images qui doit se
trouver a la méme position, relativement a vos pages web, que sur votre disque
dur. Il faut copier I'arborescence que vous avez en local (sur votre disque dur) et en
distant (sur le serveur).

+ Vos images ne sont pas appelées depuis vos pages web par un chemin absolu.
Pour s'en rendre compte, regardez attentivement le code HTML qui correspond a
vos images dans vos exercices et qui se présentent sous la forme suivante :

<img src="CheminVersl'Image/NomDel'Image.jpg">. Si dans la zone
CheminVersl'lmage vous apercevez des éléments tels que file://..., alors le chemin est
absolu, c'est a dire qu'il fait référence a la position qu'occupe l'image sur votre disque dur
et non sur le serveur internet. Ainsi, vous ne pourrez voir les images que sur votre
ordinateur personnel, les fichiers images étant présents sur votre disque dur, tandis que
toute autre machine ne les affichera pas puisque le fichier auquel vos pages font
référence n'existe pas sur le disque dur de la machine. Il est donc toujours nécessaire de
tester les exercices produits sur un ordinateur différent pour s'assurer que tous les liens et

chemins sont valables.

Si vous voulez modifier des exercices déja créés, vous pouvez les retrouver grace a leur
icéne. En fonction du module qui a permis de les créer, les exercices ont les icbnes et les
extensions suivantes:
IClaze.jcl

HotPok 1 lozeFile
4 Ko

ICross, jow
HaotPokIZrossFile
=l A

Match, jmk L Mz, i
HatPakIMatchFile HakPak IMixFile
3 ko 3 ko

Iz jgz
HotPokJQuizFile
2 ko

Les cinq derniers exercices créés apparaissent toujours dans le menu fichier. Pour
effectuer des modifications sur un exercice déja créé et sauvegardé dont vous auriez

oublié le nom, rendez-vous dans le menu fichier et sélectionnez l'exercice en question:
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|Ei|:hier Edition  Inzérer  Organiser les &l

‘2 Nouveau Chl+t | ¢

(= O Chrl+0 B

F._l Enreqistrer Chl+5

L=1 5

H Enreqistrer sous =

&7 Ajouter un teste support Cl+R |

7 Add Metadata Chrl+hd

* Fuzionner un fichier =
i

% Create Web page kil

&=k Exporter pour impression. Chil+P

-'E Exporter pour ‘WebCT

dernier_ex. jmt

dernier_ex2. jmt
dernierex_3.jmt

dernierew A ik
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Glossaire

Adresse IP : Chaque ordinateur relié a l'internet est identifié gréace a une adresse dite IP,
constitué de 4 chiffres (dans la norme lpv4)

Apache : Le serveur web le plus courant. Fonctionne sous Unix, Linux et Windows (cette
derniere option n'est pas recommandée pour des raisons de sécurité).

AVI : format vidéo inapproprié du fait de sa gourmandise en terme de taille a une
utilisation sur I'lnternet. A rempalcer par des formats tels que Realvideo, Windows Media
ou Divx nécessitant moins de temps de chargement

Balise (ou Tag) : Instructions en langage HTML. Une balise se présente ainsi : <balise>
et est souvent accompagnée de son contraire </balise> ou <balise> dit au navigateur de
commencer a faire quelque chose et </balise> lui dit d'arréter.

CGIl (Common Gateway Interface) : Spécification concernant l'interfagage d'un serveur
Web avec une application.

DHTML (Dynamic Hyper Text Markup Language) : langage permettant de rendre les
pages web dynamiques sans l'utilisation de plug-in.

Editeur HTML : Logiciel utilisé pour créer ou éditer des pages web. On distingue les
éditeurs source (ou l'on travaille directement sur le code d'une page) et les éditeurs
WYSIWYG (tel écrit, tel écran) qui vous permettent de créer des pages Web sans
connaissance du code HTML.

Freeware : Cf.graticiel.

GIF : Graphic Interchange Format. Format le plus utilisé sur le web. 256 couleurs
disponibles, transparence possible. Le format GIF donne (ou est supposé) donner lieu au
versement de droits d'auteur dans certains pays(pour l'utilisation du format de fichier (USA
par exemple). Il peut étre dans ce cas remplacé par le format PNG, libre de droits.
Graticiel : Un graticiel est un logiciel gratuit et s'oppose donc au partagiciel (shareware).
HTML : langage de programmation de pages web. Sigle de Hypertext Markup Language
(langage de marquage hypertexte), version simplifiée de la norme SGML. Le langage
HTML est le langage sur lequel repose les pages web.

Intranet : Réseau composé d'ordinateurs fonctionnant en interne et n'étant pas reliés a

l'internet bien qu'utilisant les mémes protocoles. Il est (normalement) impossible d'accéder
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a un intranet depuis l'internet.

Java : Langage congu par Sun. Les applications Java fonctionnent sur toute plate-forme
(Mac, PC-Windows, Linux etc.) hébergeant une machine virtuelle Java. |l permet entre
autres de créer de petits programmes (appelés applets) facilement exécutables sur le
Web

Javascript : Langage de script pour navigateur Web.

JPEG : Join Photographic Experts Group. Format d'image trés courant sur Internet et
principalement utilisé pour les photos. 65536 couleurs.

Linux : Systéme d'exploitation libre basé sur la licence GPL (Gnu Public License).

MySQL : Systeme de Gestion de bases de données (SGBD) fonctionnant sous Linux et
Windows.

Navigateur (ou fureteur) : Logiciel permettant de consulter des documents sur internet.
Appelé Browser en anglais.

Plug-in (ou greffon) :Module qui apporte des fonctionalités supplémentaires a un
navigateur. Nécessite, sauf pour les plus communs livrés avec les navigateurs, d'étre
téléchargé depuis I'Internet et installé.

PNG : Portable Network Graphic. 65536 couleurs disponibles avec possibilit¢é de
transparence. N'entraine pas de dégradation de limage lors d'une compression
contrairement au format JPEG.

Streaming: Flux tendu dans le transfert de données audio ou vidéo. La lecture des
données commence avant le téléchargement complet, le lecteur anticipe sur les données
qu'il va recevoir ce qui permet de proposer plus rapidement la lecture du fichier son. C'est
le cas de certains fichiers real ou de certains fichiers windows media player.

URL(Uniform Ressource Locator): adresse d'une page web ou d'une maniére plus
générale d'un site.

RealPlayer :Logiciel édité par la société Real.com et permettant de jouer des fichiers
audio et vidéo en flux tendu (streaming) ou non. Le fait que ce logiciel existe sur des
systémes d'exploitations différents en fait un meilleur choix que windows media player si
I'on veut satisfaire un public vaste.

XHTML : norme faisant la transition entre le HTML4 et le XML, sorte de HTML4 étendu.
Zip : Fichiers obtenus aprés compression par le logiciel PKzip (extension .ZIP).

Zipper : Compresser en mettant au format zip.
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Liens utiles

http://web.uvic.ca/hrd/hotpot

Le site original de Hot Potatoes. Vous pourrez y enregistrer votre copie (register) ou y
trouver les derniéres mises-a-jour de Hot Potatoes ainsi qu'un forum en anglais sur cette

suite logicielle.

http://www.easyphp.org

EasyPHP installe et configure automatiquement un environnement de travail complet
permettant de mettre en oeuvre toute la puissance et la souplesse qu'offrent le langage
dynamique PHP et son support efficace des bases de données. EasyPHP regroupe un
serveur Apache, une base de donnée MySQL, le langage PHP ainsi que des outils
facilitant le développement de vos sites ou de vos applications. Vous pouvez utiliser
EasyPHP pour tester Ganesha en local ou pour créer un serveur Intranet sur un poste

Windows (attention cependant a la sécurité de votre installation)
http://frenchmozilla.org/install Vous trouverez ici la suite Mozilla. Cette suite internet
comporte un navigateur, un module de courrier et I'éditeur de page composer avec lequel

vous pourrez réaliser la page d'accueil de votre site.

http://www.mozilla-europe.org/fr Vous pourrez télécharger sur ce site la version frangaise

de Mozilla Firebird. Mozilla Firebird est sans doute le meilleur navigateur a I'heure
actuelle, trés léger, compatible avec les normes du W3C et intégrant des fonctionnalités

telles que la suppression de fenétres pop-up.

http:www.netscape.fr Vous pourrez, si vous n'avez pas Netscape, y télécharger ce

navigateur et utiliser le composer afin de réaliser la page d'accueil de votre site internet.

Ce programme s'utilise de maniére trés simple, comme un traitement de texte.

http://www.anemalab.org Ganesha est une plate-forme de téléformation permettant a un
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formateur ou un centre de formation de mettre a la disposition d'un ou plusieurs groupes
de stagiaires, un ou plusieurs modules de formation avec supports de cours,
compléments, quizz et tests d'évaluation ainsi que des outils collaboratifs(webmail, forum,
chat, partage de documents).C'est un logiciel libre (sous licence GPL) et gratuit édité par
Anéma Formation. Les exercices produits avec Hot Potatoes peuvent y étre incorporeés,

permettant ainsi de conserveur les scores obtenus par les apprenants.

http://www.univie.ac.at/Romanistik/Sprachwst/ttools/TeachingTools.htm Un excellent site

ou l'auteur s'est appliqué a modifier les fichiers sources de Hot Potatoes afin de créer

d'autres types d'exercices. Disponible en anglais et allemand.

http://www.mandrivalinux.com/fr Mandriva Linux™ est un systéme d'exploitation convivial.

Il est facile d'utilisation aussi bien pour les serveurs en entreprise qu'a la maison. On peut
I'obtenir librement dans de nombreuses langues a travers le monde. C'est assurément la
distribution de Linux par laquelle débuter pour créer votre propre serveur Internet/Intranet.
Sa prise en main est facile et comporte des assistants pour sécuriser votre réseau.
N'installez que les paquetages strictement nécessaires si vous voulez créer un serveur
internet et entourez-vous des conseils d'un administrateur réseau afin de sécuriser votre

systéme.

http://filezilla.sourceforge.net/ Filezilla est un excellent client FTP libre et gratuit qui vous
permettra de publier votre site sur l'internet. Bien que la page soit en anglais, le fichier

d'installation permet d'obtenir le programme en francais.

www.gimp.org (linux) www.gimp.org/win32 (windows) Un excellent logiciel de graphisme,

proche de Photoshop qui vous permettra de créer aisément des logos ou de retoucher
des images afin de produire votre site.

www.gratilog.net La banque de graticiels francophones mise a jour le plus réguliérement

comportant une myriade de petites perles logicielles a découvrir absolument... Client FTP,

logiciels graphiques, outils de création de site web, tout y est...

http://www.appstmdcom/gr (Questions réponses) Questions-réponses est un graticiel

permettant de créer des exercices multimédias qui peuvent étre ensuite publiés comme

exécutables ou pages web.
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http://usinaquiz.ovh.org Usinaquiz met a votre disposition des générateurs d'exercices en

ligne ainsi que des scripts a télécharger et a modifier selon vos besoins.

http://allhtml.com AIIHTML propose des cours sur les différents languages et techniques

employés sur le web. A visiter si vous voulez maitriser le HTML ou le Javascript.

http://www.lucagalli.net Ce site vous permettra de télécharger QuizFaber, un graticiel
disponible en anglais et italien permettant de créer des exercices interactifs pour le web.
Son avantage est de pouvoir méler différents types de questions au sein d'un méme

exercice.

http://www.ccdmd.qc.ca/netquiz/ Netquiz (actuellement dans sa version 3) est un

geénérateur d'exercices totalement gratuit et trés simple a utiliser. Il comporte quelques

types d'exercices que Hot Potatoes n'est pas capable de créer.

http://france.real.com/ Le site francophone de real. vous pourrez y trouver RealPlayer et

HelixProducer.

@1 un af‘éﬁ
%ﬁ zaﬁg}ﬁ?

g

©2005 Fabien Olivry — Page 57 de 57


http://france.real.com/
http://www.clever-software.co.uk/
http://www.lucagalli.net/
http://allhtml.com/
http://usinaquiz.ovh.org/

	Installation et mise en route
	Licence
	Installer Hot Potatoes
	Choisir la langue d'interface
	L'écran d'accueil
	La barre d'outils
	Quelques conseils avant de commencer

	Les cinq systèmes-auteurs
	JQuiz
	QCM
	L'option Quiz
	L'option Multi-sélection
	L'option Hybride
	Le mode avancé

	JCloze
	Jmatch
	Jcross
	Jmix

	Options communes aux différents systèmes-auteurs
	Ajouter une minuterie
	Insérer un clavier virtuel 
	Modifier l'ordre des questions, faire une banque de questions
	Insérer un document ressource 
	Modifier l'aspect des pages

	Fonctionnalités multimédia et hypermédia
	Insérer des images
	Configuration d'une image
	Où trouver des images?

	Insérer des liens
	Lien vers un site web

	Insérer des sons et des vidéos 
	Encodage en MP3/Ogg
	Encodage en Windows Media.
	Encodage en RealAudio/Vidéo
	Insertion des sons/vidéos dans les exercices



	Créer son site Web
	Configurer les liens entre les exercices 
	Créer la page d'accueil

	Problèmes courants 
	Glossaire
	Liens utiles

