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"Gestion a distance des travaux de groupe"

INVITATION INVITATION

Le projet présenté par Philippe Favre et Jean-Daniel Métrailler a été retenu par
le jury de GoodPractice (OFFT). Depuis une année, ces 2 enseignants ont
travaillé en collaboration avec une équipe de développeurs, testeurs,
conseillers scientifiques, pour mener a terme leur concept:

"Gestion a distance des travaux de groupe"

Le mercredi 28 février a 16h30

Le mercredi 28 février a 16h30
a la HEVS, aula FX-Bagnoud de Sion

a la HEVS, aula FX-Bagnoud de Sion
L'équipe de projet se fera un plaisir de vous présenter

la nouvelle plate-forme collaborative:
Zwookedu

L'équipe de projet se fera un plaisir de vous présenter
la nouvelle plate-forme collaborative:
Zwookedu

www.zwookedu.ch www.zwookedu.ch

Vous découvrirez au travers d'exemples concrets les plus-values que les plate-
formes vont apporter a tous les niveaux d'enseignement: enfantine, primaire,
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1 Candidature VS au concours GoodPr@ctice
1.1 Brève description du produit  - Domaine d'utilisation et d'application 

Le produit que nous mettons à disposition permettra à tout enseignant-e, de gérer aisément un travail de groupes avec ses élèves. 
Grâce à un CMS (plate-forme de communication et de publication) adapté aux besoins spécifiquement scolaires, le praticien-ne pourra notamment
· gérer la répartition du travail,
· suivre l’évolution des travaux des différents groupes,
· notifier des commentaires sur l’activité,
· mettre des documents à disposition des élèves,
· publiant le résultat final,
· récolter de l’information par sondage ou questionnaires,
· créer des exercices en ligne,
Quant à l’élève, il pourra :
· demander de l’aide en ligne,
· exprimer son sentiment par rapport à la tâche,
· communiquer avec ses pairs,
· indiquer où il en est dans son travail,
· transférer ses données de son domicile à l’école,
· effectuer des sondages d’opinion,lancer des sujets de discussion 
La pédagogie de projet table sur le travail de groupes et favorise la coopération entre les apprenants. D’une manière générale, tous  les enseignants souhaiteraient développer avec leurs élèves un projet pédagogique. Cependant, ce type d’activité demande de la part des praticiens des compétences très élevées au niveau de la gestion des groupes, et du suivi des projets, mais il faut reconnaître que peu d’outils existent dans ce domaine. Alors que les approches socioconstructivistes sont largement recommandées, l’enseignant-e est le plus souvent fort démuni et ne doit compter que sur son énergie et sa bonne volonté pour combler ce déficit.
En comparant ce qui EST/DEVRAIT ETRE, quel potentiel d'amélioration ou quelles lacunes la situation d'apprentissage actuelle présente-t-elle ?
Les nouvelles technologies, et spécialement les CMS
 peuvent, moyennant quelques adaptations, suppléer à ce manque, et offrir des outils de communication et de gestion qui génèrent de surcroît la responsabilisation et la motivation chez les apprenants. 
1.2 Contexte didactique et méthodologique   

Adéquation avec les plan d'études 

Il s’agit d’un projet interdisciplinaire touchant essentiellement les branches du français, notamment l’expression écrite ainsi que les disciplines de l’environnement.
Dans ce champ, les compétences en communication seront spécifiquement visées : 
· sélectionner de l’information, la sérier, la comparer,
· restituer l’information dans des termes accessibles à des camarades de classe, 
· identifier les différents types de texte,
· se conformer aux règles régissant les différents types de texte,
· rédiger des textes de type informatif et argumentatif, développer une attitude citoyenne par l’échange à travers les forums.
· Niveau scolaire : peut être transposé à tous les niveaux, de la scolarité obligatoire ainsi qu’à la formation continue des enseignants. Toutefois, une bonne partie  des scénarios expérimentés se rapporteront à la 5ème-6ème primaire (11-12 ans) 
1.3 Plus-value didactique 

Le produit met à disposition de l’enseignant un outil facilitant la gestion du projet. Il peut  répartir les tâches, visualiser les groupes, accéder aux travaux en cours de réalisation et les commenter au besoin. 
Il ajoute la dimension asynchrone aux outils de pilotage des projets.  
De son côté, l’élève (ou chaque groupe d’élèves) est responsable de signaler aux autres où il en est dans l’avancement de son travail, il pourra également signaler quel est son état d’esprit par rapport au projet : se sent-il toujours motivé, ou au contraire, découragé etc.
La valeur ajoutée du projet porte sur la gestion des activités des différents groupes, sur les facilités données à l’enseignant pour suivre à distance le travail des groupes, sur la possibilité donnée à chaque élève de visualiser où en sont les autres groupes dans leur part de travail. 
Une des difficultés inhérentes à la réalisation d’un projet par une classe réside dans la perte de vue par les uns, de ce que les autres ont accompli ; et inversement. Le fait que tout le groupe peut consulter l’évolution du travail des autres augmente la cohérence de la production et maintient la motivation.
Chaque élève (ou groupe d’élève) pourra signaler aux autres où il en est dans l’avancement de son travail, il pourra également donner un signal précisant son état d’esprit par rapport au projet : se sent-il toujours motivé, ou découragé etc.
En  fonction de cette « émoticône », l’enseignant pourra mieux cibler son aide et laisser une marge de manœuvre à ceux qui ont suffisamment de ressources.
Et enfin, les droits de visite des pages pourront être très facilement ouvertes à tous par l’enseignant lorsqu’il estime le projet suffisamment abouti.
1.4  Produit 

Le produit débouchera sur la création d’une « plateforme collaborative personnalisée pour la classe ou le centre scolaire »  directement utilisable par un enseignant maîtrisant les rudiments de l’informatique. 
Forme électronique du produit :
Il s’agira d’un fichier au format zexp, téléchargeable et libre d’accès, qui peut être déployé sur tous les serveurs où l’application Zope a été préalablement installée. Libre ensuite à chaque utilisateur de déployer sa plateforme en totale indépendance soit :
· sur le propre serveur de l’école
· soit sur le serveur de la commune ou le serveur cantonal (http://www.vsnet.ch/)
· soit sur un hébergeur fournissant le support Zope (par ex : http://www.xiror.net/)
1.5 Niveau exigé de l’utilisateur 
Tout utilisateur maîtrisant les bases de l’informatique : connaissance d’un système d’exploitation, d’un traitement de texte et d’un navigateur est habilité à se servir du produit. 
Un cours de formation continue sur ce produit sera élaboré. Il comportera 3 séquences présentielles de deux heures, et trois fois deux heures de support à distance au moyen de la plateforme collaborative
Adéquation avec le contexte méthodologique et didactique :
Comme indiqué qu point 1, la plateforme servira de support aux réalisations des élèves dans toutes les branches scolaires :
· travaux d’expression écrite
· exposés en rapport avec les branches de l’environnement 
· problèmes et recherches en mathématique
Sur le plan méthodologique, le support favorise :
         l’interactivité dans le travail, 
         le maintien de la motivation.
Pour atteindre ces objectifs, nous envisageons d’utiliser une plateforme collaborative existante (Zwook) et de l’adapter au contexte pédagogique :
· en lui ajoutant de nouveaux modules dédiés à l’enseignement.
· Module de gestion de projet
· en un réaménagement des modules existants :
· Envoi de messages internes à un groupe,
· Ajout d’un groupe à sa « liste d’amis »,
· Automatisation de la création de vignettes lors de la mise en ligne d’albums d’images,
· Détournement du module de contact en module de formulaire avec dépouillement incorporé,
· Intégration des pages html créées avec Hot Potatoes et stockage des résultats obtenus par les élèves sur ces pages d’exercice,
· Module d’inscription à un cours.
 Le produit demeurera entièrement paramétrable, tant au niveau de l’aspect graphique (skin) qu’au niveau de l’organisation du contenu. Il est à souligner que Zwook permet même à l’utilisateur de définir les droits d’accès à ses pages. La gestion des droits par groupes d’utilisateurs y est très simple et performante. Chaque page d’un site créé avec Zwook peut être rendue accessible,( en visite ou en édition) à un ou plusieurs groupes ou, aux « anonymes ».
C’est l’une des raisons qui explique qu’il a été choisi comme CMS par l’académie d’Aix-Marseille en France.
Le code source de Zwook ainsi que celui des nouveaux modules créés demeureront libres de droits. Ce dernier point devra permettre d’effectuer la traduction de la plateforme pour les utilisateurs germanophones et italophones qui prennent par au projet.
 
 
1.6 Possibilités de transfert et diversité 

Les fonctionnalités de communication de la plateforme permettent aux apprenants de poursuivre chez eux le travail réalisé en classe. La messagerie interne permet de communiquer avec les autres et de solliciter l’enseignant. Les pages html permettent d’offrir une vitrine qui met en valeur les travaux réalisés et les rend accessibles aux parents ainsi qu’aux personnes qui sont associés à sa réalisation. 
Possibilités de transfert, vers d'autres branches, niveaux scolaires ou situations d'apprentissage.
L’utilisation des modules de suivi de projet ne sera pas limitée au niveau primaire. La plateforme est actuellement mise à l’essai dans le cadre de la formation continue des enseignants valaisans.
Prise en considération des besoins spécifiques des écoliers et écolières, par exemple par rapport à l'égalité, aux conditions d'apprentissage ou au multiculturalisme.
Le projet tel que présenté devrait dégager une motivation soutenue au niveau des apprenants. Le respect du genre et le multiculturalisme sont pris en considération puisque nous proposerons à une enseignante germanophone du Haut-Valais de mener cette activité avec les élèves de sa classe. Un collègue tessinois est également intégré à l’équipe.
2 L’équipe GoodPractice VS
	
	Prénom     Nom
	Fonction dans le projet
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	Philippe Favre
	Concepteur – développeur - testeur
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	Jean-Daniel Métrailler
	Concepteur – coordinateur - testeur
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	Patrick Briguet 
	Développeur - testeur


	[image: image4.jpg]



	Thierry Bagnoud
	Manager Vsnet Zope-Zwook
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	Dominique Bétrisey
	Testeur 5p : français
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	François Boand
	Testeur : français
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	Dominique Briguet 
	Traductrice : français -allemand
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	Claude Clerc
	Développeur : Académie Aix-Marseille
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	Frédéric Clivaz
	Testeur 6p : français
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	Thérèse Corthay
	Testeur germanophone : maturité
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	Samuel Fierz
	Responsable qualité du concept pédagogique

	[image: image12.jpg]



	Séverine Fontannaz
	Testeur primaire : français
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	Didier Heumann
	Responsable qualité du concept e-learning

	
	Alexia Julier

	Testeur : allemand
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	Danielle Lamon
	Testeur : classe enfantine
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	Valérie Magliocco
	Testeur : classe enfantine 
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	Marie-Thérèse Métrailler
	Testeur : classe spéciale AI
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	Serge Rappaz
	Responsable budget et comptabilité
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	Tony Sabino
	Testeur : école enfantine
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	Eric Scioli
	Testeur : classe spéciale au Tessin

Traducteur : français-italien
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	Michel Theytaz
	Testeur CO
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	Nathalie Nanchen
	Testeur animation éd. phys HEP
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	Youri Silian
	Testeur CO
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	Yves-Mathieu Viellieber
	Testeur: classe primaire 


3 Caractéristiques du projet
Le produit répond aux besoins spécifiques et réels exprimés par des enseignants-testeurs qui ont été associés au projet dès le début. Deux parmi les développeurs sont également enseignants. Les nouveaux modules ont été créés et améliorés en fonction de leurs remarques.
Sécurité:
La gestion des droits de visite et d’édition est très fine, parfaitement adaptée au contexte scolaire. L’enseignant dispose du contrôle de ce qui advient sur son site.
Créativité:
Une grande liberté graphique est laissée aux classes, voire même aux élèves. La dimension artistique et créative n’est pas oubliée dans Zwookedu.
Multilinguisme: 
L’interface Zwook est traduite en 3 langues (fr-de-it).
Interactivité:
Le produit présente une palette très complète de moyens de communication sur la plate-forme. Il profite de tous les apports de la communauté très active des développeurs Zwook.
Gratuité:
Basé sur licence open-source, ZwookEdu est entièrement gratuit.

4 Liens 

www.zwookedu.ch : site de formation en ligne des enseignants VS

http://zwookedu.ch/zwook/goodpractice : projet GoodPractice
http://zwookedu.ch/zwook/goodpractice/video : vidéo illustrant d’une gestion de projet
http://zwookedu.ch/zwook/goodpractice/rapportdestesteurs : voir rapport des testeurs

http://www.zwookedu.ch/zwook/goodpractice/presse
: dossier de presse format numérique

5 Contacts

Philippe Favre



Jean-Daniel Métrailler


Rue des Clives 32


Grande Meunière 16


Chippis




1958 St-Léonard


027/455.47.37



027/203.10.56


phillippe.favre@netplus.ch

jd@metrailler.ch
6 Annexe : règlement concours GoodPractice (doc. OFFT)

6.1 Bases légales et objectif de l’appel d’offres

L’Office fédéral de la formation professionnelle et de la technologie lance cette année, d’entente avec la CDIP, un appel d’offres à l’échelle nationale, dans le cadre de la loi fédérale sur l’encouragement de l’utilisation des technologies de l’information et de la communication (TIC) dans les écoles.

Près d’un million de francs suisses est mis à la disposition de projets dont le but est le développement d’applications et de produits concrets, adaptés aux différents niveaux scolaires et domaines d’études, qui permettent, dans le cadre du plan d’études, une utilisation des TIC dans l’enseignement quotidien.

L’objectif est d’inciter les enseignants à utiliser plus fréquemment les TIC dans leurs cours.

L’Office fédéral de la formation professionnelle et de la technologie souhaite ainsi, en plus des projets soutenus jusqu’ici principalement dans le domaine de la formation continue du corps enseignant, mettre l’accent, dans le cadre de la loi fédérale, sur l’encouragement de projets qui favorisent « les conseils et l’assistance pédagogiques et didactiques aux enseignants pour l’utilisation des TIC pendant les cours » (art. 2, let. d). L’idée d'un tel appel d'offres s’appuie entre autres sur le résultat d’une évaluation externe demandée par l’OFFT en décembre 2004, afin de connaître les réussites enregistrées par le projet PPP-ésn jusqu’à maintenant et les points susceptibles d’être améliorés. Parmi les personnes interrogées, nombre d’entre elles relèvent que des produits et des applications, cohérents sur le plan didactique, dont le contenu (eContent) concorde bien avec le plan d’études, constituent un pas décisif pour l’acceptation des TIC dans les cours par le corps enseignant. Cet appel d’offres vient donc à point nommé, car l’utilisation rationnelle des ordinateurs et des contenus électroniques d’enseignement et d’apprentissage est actuellement au centre des discussions dans le domaine de l’enseignement en Suisse. L’appel d’offres a pour devise « Good Pr@ctice – apprendre de manière créative avec les TIC ». Par le lancement d’une série de projets bien étudiés, adaptés aux différents niveaux scolaires et concernant toutes les régions linguistiques, l’appel d’offres a pour ambition de soutenir l’élargissement du savoir-faire actuel ainsi que la mise en pratique, dans des applications et des projets concrets, des connaissances acquises dans le cadre du programme d’incitation PPP-ésn. Les produits finis, préparés par des enseignants et par des spécialistes TIC expérimentés, sous la forme de supports d’enseignement pratiques et de supports d’accompagnement didactiques ainsi que d’expériences documentées, doivent pouvoir être mis à la disposition de toutes les écoles et de tous les enseignants de Suisse via le Serveur suisse de l’éducation.

Le développement de tels produits et la collaboration avec des spécialistes de plusieurs domaines revêtent, au bout du compte, un aspect à la fois créatif et didactique. Dans cette optique, le projet peut également faire partie de la formation continue des participants. Par leur soutien, les différents bureaux impliqués et la direction scientifique du projet veillent à la qualification permanente des enseignants.

6.2 Objet de l'appel d'offres et conditions du projet

Le projet a pour objectif principal le développement de produits TIC (ci-après "produits") destinés à renforcer l'enseignement ou à accompagner les élèves.

Les participants ont carte blanche pour réaliser ces produits. Tout est possible, d’une simple séquence d’enseignement jusqu’à la création d’un cours à distance (e-learning), en passant par le développement d'applications TIC visant à compléter l'enseignement.

Les projets doivent répondre aux exigences suivantes:

• Le produit est unique, il n’est pas le plagiat d’offres existantes. L’équipe d’auteurs doit détenir tous les droits sur le produit.

• Le rapport au plan d’études (niveau, branche) est indiqué expressément.

• Les produits doivent pouvoir être utilisés dans toute la Suisse, si possible, ou dans une région linguistique au moins. Ils doivent concerner un cycle de formation donné, dans une branche spécifique ou convenir à toutes les branches.

• Le produit s’adresse aux deux sexes de la même façon. Il doit aussi, dans la mesure du possible, prendre en compte l’hétérogénéité culturelle de la société.

• Le produit s’inscrit dans un contexte méthodologique et didactique. La manière de l’utiliser et le  contexte dans lequel il doit être utilisé doivent apparaître clairement:

o description des objectifs pédagogiques et rapport à l’encouragement de la motivation et de 
l’activité d’apprentissage auprès des élèves;

o description du public visé, du niveau scolaire, de la ou des branches ainsi que des régions et 
des régions linguistiques dans lesquelles le produit peut être utilisé;

o description claire de la séquence d’enseignement didactique planifiée et de son intégration
dans les cours;

o adéquation des méthodes pour l’atteinte des objectifs pédagogiques;

o valeur ajoutée didactique clairement démontrée: l’intégration des TIC dans le processus d’apprentissage et d’enseignement facilite le déroulement des cours dans des situations qui s’avéraient problématiques jusqu’ici, par exemple.

• Il est important que l’accès soit simple pour l’utilisation dans les écoles, aussi bien pour les enseignants que pour les élèves, ce qui signifie que le niveau requis pour l’utilisation doit être faible.

• Les produits sont entièrement électroniques et en libre accès. Après leur achèvement, ils doivent être accessibles à tous sur le serveur de l’éducation educa.ch.

• Les produits doivent être testés avant la fin des travaux dans le niveau scolaire auquel ils sont destinés (avec un rapport de test).

• La participation minimale des cantons exigée par la loi, qui s'élève 20 % de l'ensemble des coûts, doit être portée au budget. Cette participation peut prendre la forme de prestations propres (consultations spécialisées ou portant sur la didactique des médias, encadrement de l'équipe d'auteurs, etc.) fournie par les institutions cantonales compétentes (bureaux TIC, hautes écoles pédagogiques, centres spécialisés dans la didactique des médias) et/ou par l'école.

• Tous les projets admis doivent être achevés d'ici au 31 mars 2007.

6.3 Catégories de projets

Selon l'importance du produit qui sera développé, la demande de projet s'inscrit dans l’une des trois catégories suivantes. Le montant indiqué représente les 100 % du coût du projet (participations fédérale et cantonale).

Catégorie I: jusqu'à CHF 10 000.- (participation fédérale au maximum 8000.-)

Cette catégorie comprend les projets qui peuvent être réalisés avec relativement peu de moyens.

Sont expressément admis dans cette catégorie également les équipes d'auteurs de 2 à 4 élèves qui sont encadrées par un enseignant jouant le rôle de mentor. Comme rémunération pour leur travail, les élèves reçoivent une somme appropriée d'« argent de poche ».

Catégorie II: de CHF 10 001.- à CHF 20 000.- (participation fédérale au maximum 16 000.-)

Cette catégorie s'applique à des projets dans lesquels au minimum deux enseignants développent des produits TIC et des applications destinées à l'enseignement. Différents spécialistes provenant des bureaux TIC cantonaux, des hautes écoles spécialisées ainsi que la direction scientifique du projet à l'OFFT veillent au suivi du projet sous l'angle des processus d'apprentissage.

Catégorie III: de CHF 20 001.- à CHF 40'000.- (participation fédérale au maximum 32 000.-)

La catégorie III s'adresse à des projets importants nécessitant de grands moyens. Les conseils des spécialistes sont également nécessaires dans cette catégorie. Des mandats partiels peuvent en outre être pris en charge par des tiers à condition qu'ils figurent dans la demande de projet.

6.4 Conditions de participation

• Une équipe de projet se compose de deux auteurs au moins. Elle réalise le projet qui a fait l’objet de la demande (dans l’une des trois catégories) dans le temps imparti.

• L’équipe d’auteurs se compose au minimum d’un enseignant qui donne des cours dans le niveau concerné par le produit.

• Des demandes de projets de tous les niveaux scolaires et de tous les domaines d’études peuvent être déposées. Il est prévu de soutenir des produits destinés aux écoles des degrés primaire et secondaire I ainsi qu'aux écoles de culture générale du degré secondaire II (gymnases, écoles de maturité professionnelle, écoles de degré diplôme). Les projets destinés aux écoles professionnelles ne sont pas pris en compte dans ce cadre car ils peuvent bénéficier d'autres crédits d'encouragement de l'OFFT.

• La participation de professionnels des domaines de la didactique, de la didactique des médias, de

la formation en ligne, de l’égalité entre hommes et femmes de l'approche de l'hétérogénéité et du multiculturalisme, entre autres, est souhaitée. Ils doivent avoir confirmé leur participation au développement des produits et leurs frais doivent figurer dans le budget.

• Il serait souhaitable qu’un des membres de l’équipe au moins ait suivi une formation de formateur

(formation F3) dans le cadre de l’initiative PPP-ésn.

6.5 Sélection des projets

• Le groupe d’experts PPP-ésn fait fonction d’organe d’évaluation pour la sélection des projets. Il soumet une proposition à l’OFFT qui prend ensuite la décision et conclut un contrat avec l’équipe d’auteurs sur le produit proposé.

• Les critères de sélection s’appuient sur les exigences décrites au point 2 ci-dessus.

• Seront favorisés les produits utilisant des logiciels et des outils standards éprouvés et pouvant aisément être configurés pour s’adapter à différentes situations d’apprentissage, ainsi que les produits pouvant aussi être repris et perfectionnés par des tiers.

• Si une forte proportion de très bons projets sont présentés, l’argent disponible sera réparti entre les régions linguistiques. Étant donné que les produits doivent pouvoir être utilisés dans l’ensemble d’une région linguistique au moins, une répartition par canton n’a pas de raison d’être.

6.6 Demandes de projets

Les demandes de projets doivent être déposées jusqu’au 7 novembre 2005. Ensuite, les projets seront évalués et l’OFFT choisira d’ici au 31 décembre 2005 les projets qui seront soutenus et qui pourront donc être réalisés.

Les participants utilisent le formulaire officiel de demande de l’OFFT. Ce formulaire, qui a été réaménagé et simplifié pour cet appel d'offres, se trouve sur le site ppp-esn.ch avec tous les documents utiles. Seules les demandes de projets complètes seront traitées et pourront être prises en compte dans l'évaluation.

Les demandes de projets pour cet appel d’offres doivent être envoyées par courrier électronique à l’adresse suivante:

Office fédéral de la formation professionnelle et de la technologie OFFT

Monsieur Theo Nacht, Responsable du projet PPP-ésn

Theo.Nacht@bbt.admin.ch

Les participants doivent également envoyer leur demande de projet au bureau cantonal compétent ou à la personne de contact PPP-ésn de leur canton (cf. point 13 et la liste d'adresses électroniques en annexe) ainsi qu’au Bureau intercantonal de coordination (BIC):

Centre suisse des technologies de l’information dans l’enseignement CTIE

Madame Caroline Delacrétaz, Responsable du projet BIC

c.delacretaz@educa.ch

L'institution cantonale compétente (prévue) (p. ex. bureau TIC cantonal, haute école pédagogique, institut HES, médiathèque) doit donner son accord au sujet de l'admission des participants.

6.7 Droit d’auteur et contrats avec les auteurs

L’OFFT conclut un contrat de projet avec l’équipe d’auteurs, représentée par le responsable de projet.

Le contrat réglemente également les droits de propriété sur les résultats du projet.

La propriété sur les résultats du projet en tant que tels, en particulier les produits réalisés ainsi que les domaines partiels traités dans ce contexte, comme les productions (média-) didactiques, les droits d’auteur (logiciels y compris) ou les droits de propriété industrielle, revient à l’équipe d’auteurs (représentée par le responsable de projet) qui les a produits.

Les participants aux projets reconnaissent expressément qu’ils concèdent, gratuitement, aux autres écoles suisses de tous les niveaux les droits d’utilisation des résultats du projet et des produits destinés à l'enseignement.

Les partenaires du projet vérifient, avant le début du projet, qu’aucuns droits de tiers ne rendront impossible ou ne restreindront la réalisation du projet ou l’utilisation des produits qui en découleront.

Dans le cadre du projet, des mandats de l'équipe d'auteurs, en particulier la réalisation de programmes informatiques ou de données multimédia, ne doivent être confiés à des tiers que si ces derniers cèdent les droits d’auteur et de propriété industrielle dans une proportion qui autorise les autres partenaires du projet ainsi que d’autres écoles à disposer des droits d’utilisation (y compris le droit de modification et de développement) sur leurs réalisations.

6.8 Organisation et pilotage du programme

PPP-ésn est une initiative commune de la Confédération, des cantons et de l’économie. La responsabilité au niveau de la Confédération est assumée par l’OFFT, en la personne du Professeur Beat Hotz-Hart, responsable du projet PPP-ésn. L’OFFT est l’organe stratégiquement responsable et décisionnel pour tous les projets dans le cadre de PPP-ésn, y compris pour les projets concernés par le présent appel d’offres.

La direction de l’appel d’offres a été confiée à une équipe de pilotage composée de Beat W. Zemp,

président du groupe d’experts PPP-ésn, de Caroline Delacrétaz, responsable de projet Bureau intercantonal de coordination BIC au CTIE et de Theo Nacht, responsable de projet à l’OFFT pour le projet « l’école sur le net ».

D'entente avec la direction scientifique du programme d'appel d'offres, les plateformes cantonales

PPP-ésn ou bureaux TIC sont chargés de participer à la diffusion d'information à l'intention des enseignants, au conseil ou à l'encadrement dispensés aux équipes d'auteurs ainsi qu'à la mise en relation avec des experts spécialisés ou des institutions pouvant apporter leur soutien à des projets.

L’appel d’offres, dont la devise est « Good Pr@ctice – apprendre de manière créative avec les TIC », débutera juste après les vacances d’été. Il sera lancé par les bureaux cantonaux, par les personnes de contact PPP-ésn dans les cantons ainsi que par un appel d’offres public dans les journaux des associations d’enseignants, dans les feuilles officielles des écoles, sur le site educa.ch et par d’autres canaux d’information dont disposent les écoles. Le recours à ces différents modes de communication permettra une diffusion à grande échelle de l’appel d’offres, dans tous les cantons et dans toutes les écoles.

6.9 Encadrement des projets et direction scientifique du programme

Les bureaux TIC cantonaux, les personnes de contact PPP-ésn dans les cantons et les hautes écoles pédagogiques fournissent l’encadrement nécessaire aux projets. Les équipes d’auteurs prennent contact avec les services compétents.

À l’OFFT, un responsable scientifique du programme est à la disposition des équipes d’auteurs. Cette personne assurera la communication de l'idée, des objectifs et des conditions cadres du projet. Elle s'occupera aussi de la mise en réseau interne, de l'encadrement et du controlling.

Direction scientifique du programme:

Prof. Urs Gröhbiel

E-Learning Management & Consulting

Hasenrainstrasse 29

4102 Binningen

Tél.: 061 303 82 05

Fax: 061 303 82 06

E-mail: urs.groehbiel@edunovum.ch

Adresse URL: www.edunovum.ch
6.10 Attribution des prix

Jusqu'à la fin de la durée du projet, c.-à-d. le 30 juin 2007, un vainqueur sera désigné dans chacune des trois catégories et verra son produit récompensé lors d’une cérémonie de clôture. Le groupe d’experts choisit le vainqueur de chaque catégorie en fonction des objectifs réalisés par rapport aux critères définis.

6.11 Calendrier et compétences

1. Début juillet, l’OFFT enverra aux cantons une communication concernant la liste des priorités prévue pour l’utilisation des moyens financiers restants pour 2005 dans le cadre de l’appel d’offres pour des projets. Ensuite, les cantons auront jusqu’à fin juillet 2005 pour réagir ou faire objection.

2. L'OFFT et la CDIP informent les bureaux TIC cantonaux (ou les personnes de contact PPP-ésn) et les hautes écoles pédagogiques au sujet de l'appel d'offres et de l'encadrement spécifique qu'ils devront fournir aux équipes de projet.

3. La publication de l’appel d’offres sur les serveurs de l’éducation des écoles, dans les journaux des associations d’enseignants et par les canaux d’information et de communication appropriés des départements de l’instruction publique et de la formation sera organisée par l’OFFT et par la CDIP, à partir de la mi-août 2005.

4. Le BIC est l’organe de coordination et de renseignements pour les bureaux TIC cantonaux, les personnes de contact dans les cantons ainsi que pour les équipes potentielles d’auteurs pendant la phase de lancement.

5. Les demandes de projets pour des séquences d’enseignement doivent être déposées d’ici au

       7 novembre 2005.

6. L’évaluation par le groupe d’experts et les demandes à l'intention de l'OFFT concernant les projets retenus doivent avoir été effectuées d’ici au 6 décembre 2005.

7. Ensuite, l'OFFT signera les contrats sur les produits avec les équipes d’auteurs. Les travaux     d’élaboration des séquences d’enseignement débuteront au mois de janvier 2006 et ils devront être achevés jusqu'au 31 mars 2007 au plus tard. 

8. Le responsable scientifique du programme organise une ou plusieurs séances d’information avec les équipes d’auteurs, afin de répondre à toutes les questions relatives à la mise en oeuvre des projets. Il s'occupe également du suivi des travaux relatifs au projet. ll est responsable du controlling et de l'établissement des rapports.

9. La présentation des produits devant le groupe d’experts aura lieu au plus tard le 30 juin 2007. Ces produits seront finalement accessibles au public sur le Serveur suisse de l’éducation educa.ch.

10. La cérémonie de clôture qui verra la présentation de tous les projets par les équipes d’auteurs et la désignation d’un vainqueur dans chacune des trois catégories, aura également lieu en juin 2007 au plus tard.

6.12 Supervision des projets

Les équipes d’auteurs documentent le déroulement de leurs travaux relatifs au projet (étapes, dates-clés, remarques) sur un formulaire préparé par l’OFFT. Ce document fournit au responsable du programme des informations concrètes sur l’état d’avancement des projets et il sert aussi de base de communication pendant le projet entre les équipes d’auteurs et l’OFFT. La direction du projet peut ainsi suivre l’évolution des travaux. Ce document sera complété, à la fin des travaux, par un bref rapport (conclusion) et remis avec le produit fini à l’OFFT et au groupe d’experts lors de la présentation des produits. Le recours à un formulaire permet d’uniformiser la présentation des rapports tout en constituant une charge de travail raisonnable pour les participants
.

6.13 Modalités de paiement

Le paiement des équipes d’auteurs s’effectue sur un compte de la personne de contact PPP-ésn. Les équipes d’auteurs reçoivent de ce compte deux versements partiels d’un montant identique. Le premier acompte est versé au début du projet, à la conclusion du contrat sur le produit et le deuxième acompte intervient après la présentation des produits et des applications devant le groupe d’experts.

Annexe :
- Liste d'adresses des bureaux TIC cantonaux ou des personnes de contact PPP-ésn

� CMS (Content Manager System= Système de gestion de contenu)





PAGE  
2
Concours GoodPractice : projet valaisan « Gestion à distance des travaux de groupes »

Philippe Favre et Jean-Daniel Métrailler
[image: image24.png]

